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El grupo Jumbodiset se preocupa por el medio ambiente 
prestando atención a los materiales, la producción y las personas,  
e intentando dar pequeños pasos para hacer del mundo un lugar 

mejor. Por el presente y por nuestro futuro.

Diset, comprometidos con la sociedad
En Diset apostamos firmemente por la calidad de nuestros juegos, 
por ello cuidamos y tratamos con mucho mimo el contenido 
y, además, queremos que esta calidad también esté reflejada 
en los materiales que utilizamos. Es por ello que fabricamos la 
gran mayoría de nuestros juegos localmente, concretamente en 

Talleres Guinardó, situado en la ciudad de Barcelona. 

Talleres Guinardó es mucho más que una empresa, es una 
cooperativa social formada por 130 personas, 90 de ellas con 
discapacidad intelectual. Les avalan 40 años de historia, cuando 
en 1979 un grupo de madres y padres se unieron para dar un 

buen futuro a sus hijos. 

Actualmente mantienen su ADN y la misma filosofía de trabajo y 
compromiso con las personas, pero especializándose y creciendo 
mucho para afrontar nuevos retos. A día de hoy fabrican más 
de 10.000 juegos al día; cuidan hasta el más mínimo detalle, a 
la vez que dan apoyo a todas las personas con discapacidad, 
procurando que todos puedan vivir y trabajar de forma inclusiva 

en la sociedad.



Educativos
Bambino

Educativa
Yo aprendo

Aprendo en positivo
Lectron

Magnetics
Tangram

Ambi Toys

Arts & Craft
Dessineo

Water Magic
Activity Packs

Creative Cases
  

Creaciones y Moda
Srta. Pepis

Creative Cases

Juegos Preescolares eInfantiles
Juegos Preescolares

Juegos Familiar y Adulto
Juegos Familiar y Adulto
Family Strategy Games

Stratego
Escape Room

Party & Co

Construcciones

Oregon Scientific

3
4
13
23
29
39
46
48

49

57
58
62
64
67

71
72
77

79
80

85
86
91
93
95

103

109

115
Visita nuestra web: diset.com

Edad

Medida del puzzle

Medida de la caja

EstándarSTD

Este catálogo está impreso en papel 100% reciclado. 

Jumbo & Diset Games





Educativos



Bambino te acompaña durante la primera 
infancia de tu pequeño proporcionándole 
juguetes que lo ayudan en su desarrollo.
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198123

28,2 x 37 x 7 cm

A partir de 0 meses

Bambino
Playnest Granja 
de actividades
Granja de actividades inflable 
2 en 1: proporciona un área de 
descanso para los bebés y un 
entorno de juego autónomo 
para niños pequeños. Hay 8 
características multisensoriales 
incorporadas en las actividades 
alrededor de Playnest® para 
estimular el tacto, la visión y la 
audición.

Diámetro exterior: 90 cm.

8 710126 198124

STD
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ACTIVIDADES

SE
DESINFLA Y 
SE DOBLA 

PARA
VIAJAR DESARROLLA

LA COORDINACIÓN
OJO-MANO
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15,3 x 17 x 16,2 cm

6 19806STD

8 710126 198063

DESARROLLA
LA COORDINACIÓN

OJO-MANO

5
PIEZAS DE 
MADERA

Bambino
Elefante formas 
geométricas
Juego educativo preescolar en el 
que los más pequeños tendrán 
que encajar las piezas de madera 
de distintas formas y colores 
dentro de un elefante de cartón.
Estimulará el desarrollo de la 
motricidad fina, ayudará al bebé 
a aprender las formas y colores y 
mejorará la coordinación ojo-
mano.

Tamaño del cubo: 14,5 x 16,2 x 
15,5 cm

A partir de 12 meses
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198134

14 x 14 x 14 cm

Bambino
Sigue la pelota
Pelota motorizada que cambia de 
color para que el bebé la siga mientras 
rueda, tras unos segundos se detendrá 
y cambiará de dirección. La pelota se 
iluminará y los colores cambiarán a 
medida que ésta se mueva.
“Sigue la pelota” animará al bebé a 
que empiece a gatear.

Tamaño de la pelota: 10,5 cm de 
diámetro.

Pilas incluidas.
Requiere pilas 3 x AAA 1.5V 
(MN2400 / LR3 / HP16 / AM4 / R03P).A partir de 6 meses

8 710126 198131

STD

¡LUCES Y
MOVIMIENTO!

¡ANIMARÁ
AL BEBÉ

A GATEAR!



198116

20 x 30 x 10,5 cm

Bambino
Bloques blanditos
6 coloridos cubos de tela 
rellenos de espuma, suaves 
y lligeros para apretar, tirar 
y construir que favorecen 
la motricidad fina y el 
desarrollo de la inteligencia 
espacial.

Tamaño: cubos de 10 cm.

A partir de 6 meses

8 710126 198117

STD
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BLOQUES
CON

SONIDO DE
CASCABEL

DESARROLLA
LA COORDINACIÓN

OJO-MANO
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38
IMÁGENES198096

A partir de 12 meses

13 x 17 x 6 cm

Bambino
Primeras imágenes
38 cartas educativas con 
las que los bebés podrán 
pasar de la percepción de los 
objetos que le rodean a su 
representación.
Gracias al anillo, el bebé podrá 
sujetarlas fácilmente.

Tamaño de las tarjetas: 12,5 x 
8,5 cm 

8 710126 198094

STD

FÁCIL
SUJECIÓN



1980812

23 x 20 x 5,5 cm

A partir de 18 meses

Bambino
Puzles formas
4 puzzles geométricos, 
formados por piezas grandes 
que combinan cartón y 
madera. Los colores básicos 
y contrastados del diseño, 
ayudan al desarrollo y la 
estimulación de la vista del 
bebé así como la motricidad 
fina. 

8 710126 198087

STD
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4
PUZZLES

ALTO
CONTRASTE

PIEZAS DE
MADERA

DESARROLLA
LA COORDINACIÓN

OJO-MANO
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198076

23 x 23 x 6,5 cm

Bambino
Juego de la pesca
Juego de pesca magnético 
de hablidad que desarrolla 
la observación visual, 
la motricidad fina y la 
coordinación ojo-mano.

A partir de 24 meses

8 710126 198070

STD

SUJECIÓN
MAGNÉTICA

DESARROLLA
LA COORDINACIÓN

OJO-MANO
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198144

A partir de 12 meses

20 x 16 x 16 cm

Bambino
Bolos Selva
Divertido juego de 6 bolos para 
los más pequeños. Los bolos 
representan diferentes animales 
de la selva y cada uno de ellos 
tiene un sonajero; mientras que 
la pelota tiene un cascabel. 

Tamaño: 15 cm de alto. 

8 710126 198148

STD

¡PELOTA
CON

CASCABEL!

¡BOLOS
CON

SONAJERO!

DESARROLLA
LAS HABILIDADES 

MANUALES



Línea Educativa
La línea educativa de Diset se mantiene fiel a su filosofía 
inicial apostando firmemente por la calidad, que se traduce 
en un mejor y mayor aprendizaje para los pequeños. Por 
eso, los contenidos son detenidamente seleccionados y 
desarrollados por especialistas en educación infantil.
La calidad también se refleja en los materiales utilizados 
que garantizan la seguridad del pequeño en todo 
momento, especialmente cuando 
esté jugando solo.

STD 6386612

A partir de 2 años

8 4 1 0 4 4 6 6 3 8 6 6 8

20 x 27,7 x 5,3 cm

Los opuestos 
Juego educativo con 12 
puzzles de 2 piezas para 
aprender los opuestos: día y 
noche, lleno y vacío, dentro 
y fuera...
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13
Sistema autocorrectivo
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A partir de 3 años

20 x 27,7 x 5,3 cm

8 4 1 0 4 4 6 6 3 8 6 3 7

Las letras 
Juego para aprender 
a escribir las letras del 
abecedario. Hay una 
lámina ilustrada para 
cada letra. El niño podrá 
practicar los gestos 
gráficos y el trazo en 
mayúscula de las letras. El 
juego contiene 28 láminas 
borrables, un rotulador y 
una guía didáctica.

STD 6896912

20 x 27,7 x 5,3 cm

A partir de 3 años

8 4 1 0 4 4 6 6 8 9 6 9 1

Sudoku 
de colores
Juego clásico y educativo 
que consiste en rellenar 
las casillas vacías con una 
imagen en cada una de 
ellas. Contiene 7 láminas 
reversibles, 52 fichas con 
diferentes imágenes y 3 
niveles de dificultad.



STD STD

E
du

ca
tiv

os

15

STD 6894112

20 x 27,7 x 5,3 cm

A partir de 3 años

Memo Foto
de animales
Juego educativo de 54 
fichas que consiste en 
memorizar la situación de 
las mismas con el fin de 
emparejarlas.

8 4 1 0 4 4 6 6 8 9 4 1 7

Memo Foto
de objetos 
Juego educativo de 54 
fichas con imágenes de 
objetos cotidianos que 
consiste en memorizar la 
situación de las mismas 
con el fin de emparejarlas.

8 4 1 0 4 4 6 6 8 9 4 6 2

STD 6894612

A partir de 3 años

20 x 27,7 x 5,3 cm
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8 4 1 0 4 4 6 6 8 9 4 3 1

6894312

20 x 27,7 x 5,3 cm

A partir de 3 años

Loto Foto
de las frutas
Juego de asociación de 
imágenes con 4 tableros 
reversibles, 36 fichas y 
una ficha didáctica de 
frutas.

Dominó
Animales 
Dominó de 28 piezas 
reversibles con animalitos 
por un lado y puntos de 
colores por el otro.

STD 6895612

20 x 27,7 x 5,3 cm

A partir de 3 años

8 4 1 0 4 4 6 6 8 9 5 6 1
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STD 6896812

20 x 27,7 x 5,3 cm

A partir de 3 años

8 4 1 0 4 4 6 6 8 9 6 8 4

Dominó Foto
de animales 
Dominó de 28 piezas 
reversibles con fotografías 
de animales por un lado 
y puntos de colores por 
el otro.

6896312

20 x 27,7 x 5,3 cm

A partir de 4 años

El abecedario
Juego educativo para 
aprender las letras del 
abecedario en el orden 
correcto.  
Cada letra del abecedario 
es una ficha que el niño 
deberá juntar con la ficha 
del dibujo correspondiente.

8 4 1 0 4 4 6 6 8 9 6 3 9

Sistema autocorrectivo
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STD

8 4 1 0 4 4 6 6 8 9 6 2 2

6896212

A partir de 5 años

20 x 27,7 x 5,3 cm

Las sílabas 
Juego educativo de 19 
encajables de 2, 3 ó 4 
sílabas para aprender 
cómo se forman las 
palabras juntando o 
separando las sílabas.

Tablas de 
multiplicar
Juego educativo para 
aprender las tablas de 
multiplicar del 1 al 12. 
Contiene 6  tableros a 
doble cara, uno por cada 
tabla de multiplicar y 59 
fichas autocorrectivas.

6897312

A partir de 7 años

20 x 27,7 x 5,3 cm

Sistema autocorrectivo

8 410446 689738

STDSTD

Sistema autocorrectivo

¡Ahora 
hasta 

la tabla 
del 12!
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Formar 
palabras
Juego educativo para 
aprender a formar 
48 palabras de 
diferentes temáticas. 
El juego contiene 9 
tableros y 258 fichas 
autocorrectivas.

STD 6895212

33,4 x 26,5 x 5,3 cm

A partir de 5 años

8 4 1 0 4 4 6 6 8 9 5 2 3

Sumar y 
restar
Juego educativo 
para aprender las 
primeras operaciones 
matemáticas: sumas 
y restas. Contiene 8 
tableros y 74 fichas 
autocrrectivas.

6895412

A partir de 5 años

8 4 1 0 4 4 6 6 8 9 5 4 7

33,4 x 26,5 x 5,3 cm

Sistema autocorrectivoSistema autocorrectivo

STD



Provincias y 
Autonomías
de España
Puzzle educativo de 137 
piezas de las provincias 
y autonomías de España. 
Cada provincia es una 
pieza diferente.

Países de 
Europa
Puzzle de 125 piezas 
de los países de 
Europa y sus elementos 
característicos. Cada 
país es una pieza 
diferente.

8 4 1 0 4 4 6 6 8 9 4 7 9
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STD 6894712

33,4 x 26,5 x 5,3 cm

A partir de 7 años

50 x 35,5 cm

STD 6894212

A partir de 5 años

8 4 1 0 4 4 6 6 8 9 4 2 4

33,4 x 26,5 x 5,3 cm

50 x 35,5 cm



Tabla de
recompensas
Material educativo para motivar al 
niño a realizar sus tareas semanales 
y a mejorar su conducta. Contiene: 
una tabla magnética, 123 piezas 
imantadas (3 identificadores, 
12 tareas, 3 tareas libres, 105 
estrellas de 3 colores distintos) y 
un rotulador borrable.

6897412

36 x 26 x 5,5 cm

A partir de 3 años

8 410446 689745

STD

E
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36,5 x 27 cm



8 4 1 0 4 4 6 6 8 9 6 0 8 8 4 1 0 4 4 6 6 8 9 5 0 9

Surtido 1
68960  11 mods.

Surtido 3
68950  4 mods.

68952 68954

68942 68947

12 12STD STD

6897368963

68969 68941

68943 68956 6896868946
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63866 463863

68962



La popular línea de maletines educativos para aprender 
a leer, a componer palabras, a separarlas por sílabas, 

vocabulario en inglés, a contar, a escribir… 

STD 637156

31,5 x 26,5 x 6 cm

A partir de 5 años

8 4 1 0 4 4 6 6 3 7 1 5 9

Yo aprendo  
a leer
Maletín educativo con 15 
láminas de 6 palabras 
cada una. Colocando 
correctamente las fichas 
de letras en las láminas, 
los niños aprenderán 
a leer y a deletrear las 
palabras indicadas. 
Autocorrectivo.

E
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ca
tiv

os
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6 63714

31,5 x 26,5 x 6 cm

A partir de 5 años

8 4 1 0 4 4 6 6 3 7 1 4 2

Yo aprendo  
las sílabas
Maletín educativo con 15 
láminas y 90 fichas de sílabas. 
Colocando correctamente 
las fichas de sílabas en las 
láminas, los niños aprenderán 
a separar las palabras en 
sílabas. Autocorrectivo.

STD 637476

31,5 x 26,5 x 6 cm

A partir de 5 años

8 4 1 0 4 4 6 6 3 7 4 7 0

STD

Yo aprendo  
a contar
Maletín educativo con 15 láminas. 
Colocando correctamente 
las fichas de números en las 
láminas, los niños aprenderán 
sus primeras operaciones 
matemáticas. Autocorrectivo.

E
du

ca
tiv

os

24



Yo aprendo  
inglés
Maletín educativo con 15 
láminas de 6 palabras 
cada una. Colocando 
correctamente las fichas 
de letras en las láminas, 
los niños aprenderán sus 
primeras palabras en 
inglés y a deletrearlas. 
Autocorrectivo.

637276

31,5 x 26,5 x 6 cm

A partir de 5 años

8 4 1 0 4 4 6 6 3 7 2 7 2

STDSTD

E
du

ca
tiv

os

25

STD 4637866

31,5 x 26,5 x 6 cm

A partir de 5 años

8 4 1 0 4 4 6 6 3 7 8 6 9

Yo aprendo  
a programar
Juego autocorrectivo para 
que los niños empiecen a 
familiarizarse con el lenguaje de 
la programación, la planificación 
y la solución de problemas. 
Cada lámina plantea un reto 
a solucionar colocando los 
bloques de código correctos.



STDSTD 637846

31,5 x 26,5 x 6 cm

A partir de 5 años

Ejercicio

Piezas que 
necesitas

Resultado

8 4 1 0 4 4 6 6 3 7 8 4 5

Yo aprendo  
simetrías
Juego para que los niños 
experimenten con los espejos 
creando formas y figuras y 
descubran el concepto de 
simetría. 
40 ejercicios con 4 niveles de 
dificultad progresiva y 3 modos 
de juego.  

40  
EJERCICIOS

4NIVELES

 D
os

 ángulos de simetría

6

Yo aprendo  
mosaicos
Maletín educativo 
con el que el niño/a 
puede completar sus 
mosaicos. 
Contiene 10 láminas con 
dibujos para completar, 
con 675 fichas divididas 
en 9 colores diferentes. 

63758

31,5 x 26,5 x 6 cm

A partir de 4 años

8 4 1 0 4 4 6 6 3 7 5 8 6

E
du

ca
tiv

os
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STD



Yo aprendo  
a dibujar
Pupitre maletín luminoso 
para aprender a hacer 
trazos y a dibujar. 
Contiene 20 láminas que 
se pueden borrar, un 
rotulador borrable y un 
borrador.
Autocorrectivo.

637576

31,5 x 26,5 x 6 cm

A partir de 3 años

8 4 1 0 4 4 6 6 3 7 5 7 9

Funciona con 3 pilas de 1,5V C-LR14 (No incluidas) E
du

ca
tiv

os
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Yo aprendo  
a escribir
Pupitre maletín luminoso 
para aprender el 
abecedario y la escritura. 
Contiene 21 láminas 
reutilizables, un rotulador 
borrable y un borrador.
Autocorrectivo.

STD 637466

31,5 x 26,5 x 6 cm

A partir de 4 años

8 4 1 0 4 4 6 6 3 7 4 6 3

Funciona con 3 pilas de 1,5V C-LR14 (No incluidas) 

STD
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63784

63747

Surtido Yo aprendo 
6 mods. 

6

63718

8 4 1 0 4 4 6 6 3 7 1 8 0
STD

463786

63715 63714

63727

Yo aprendo  
a tocar el piano
Pequeño piano portátil 
para iniciar al niño en 
el conocimiento de la 
música. Contiene 12 
partituras de canciones 
populares.

637456

34 x 27,5 x 8 cm

A partir de 5 años

8 4 1 0 4 4 6 6 3 7 4 5 6

El niño puede grabar 
y escuchar sus 
propias canciones. 

Funciona con 3 pilas 
de 1,5V AA-LR6 (No incluidas) 

STD
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En Diset hemos creado la línea de juegos 
“Aprendo en positivo”, basada en pedagogías 
alternativas como Montessori, Waldorf y Freinet, 
pensada para todas aquellas familias que desean 
acompañar el aprendizaje de sus hijos e hijas de 
manera positiva, afectuosa y respetuosa.

Los juegos educativos “Aprendo en positivo” 
están diseñados para ofrecer a los más pequeños 
la posibilidad de aprender desde el respeto, de 
manera natural, autónoma y progresiva, sobre 
diversos ámbitos: números, letras, tiempo, 
animales, emociones y yoga. Primero con el 
acompañamiento de la familia y más adelante de 
forma individual.
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Cartas de Números y Cifras representados de distintas formas

Fichas

Ruleta

Puzzles 
numéricos

Cartas de 
Números

Póster 
juego cálculo mental

Regletas 
de decenas

Ilustrado por:

STD

8 4 1 0 4 4 6 4 1 2 0 2 2

412026

20 x 27,7 x 5,3 cm

De 4 a 7 años

Aprendo 
en Positivo 
Los números
El juego Aprendo en Positivo 
Los números ofrece a los 
niños y niñas de entre 4 y 7 
años material manipulativo 
que les ayuda a descubrir 
y experimentar conceptos 
matemáticos básicos a partir 
del juego libre. El material de 
la caja permite: conceptualizar 
cantidades, identificar cifras, 
relacionar cantidades, números 
y cifras, comprender el concepto 
de unidad, decena y centena, 
iniciarse en las sumas y restas, 
y representar operaciones 
aritméticas con cifras y signos.



Ruleta con letras

Póster busca y encuentra

27 fichas de imágenes 77 fichas de letras

27 fichas de palabras

Pizarra

Crucigrama

Ilustrado por: E
du

ca
tiv

os
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STD

8 4 1 0 4 4 6 4 1 2 0 3 9

412036

20 x 27,7 x 5,3 cm

De 4 a 7 años

Aprendo 
en Positivo  
Las letras
El juego Aprendo en Positivo 
Las letras ofrece a los niños 
y niñas de entre 4 y 7 años 
material manipulativo que 
les ayuda a descubrir y 
experimentar la lectoescritura a 
su propio ritmo. El material de 
la caja permite: familiarizarse 
con los sonidos del lenguaje, 
identificar y reconocer el 
alfabeto, relacionar imágenes y 
palabras, practicar la caligrafía, 
escribir, leer y deletrear las 
primeras palabras.



6 Hábitats

80 Fichas
de animales

6 Continentes
Ruleta

Póster Mapamundi

Fichas para clasificar animales

Relacionar el animal adulto con su 
cría, con su silueta y con un detalle 
fotográfico

STD

8 4 1 0 4 4 6 4 1 2 0 4 6

412046

20 x 27,7 x 5,3 cm

De 3 a 7 años

Aprendo 
en Positivo  
Los animales
El juego Aprendo en positivo 
Los Animales ofrece a los 
niños y niñas de entre 3 y 7 
años material manipulativo 
que les ayuda a descubrir el 
mundo de los animales. El 
material de la caja permite: 
descubrir los animales del 
mundo, identificar sus nombres 
en mayúscula y minúscula, 
aprender sus características, 
clasificar los distintos animales 
en sus hábitats y continentes, 
y clasificar los animales por 
familias.

Ilustrado por:E
du

ca
tiv

os

32



Lámina Mi Semana

Lámina Mi Día

Fichas para 
rellenar las láminas

Póster de
Las Estaciones

(con explicación en el dorso)

Fichas para 
rellenar las láminas Póster de Las 

Estaciones

Lámina La hora

Ilustrado por:Ilustrado por:

STD

8 4 1 0 4 4 6 4 1 2 0 6 0

412066

20 x 27,7 x 5,3 cm

De 3 a 7 años

Aprendo 
en Positivo  
El tiempo
El juego Aprendo en positivo El 
tiempo ofrece a los niños y niñas 
de entre 3 y 7 años material 
manipulativo para ayudarles a 
comprender el concepto del tiempo 
y familiarizarse con él. El material 
de la caja permite: identificar y 
aprender conceptos temporales 
como las estaciones del año, los 
meses, los días de la semana y las 
horas. Asociar estaciones y meses 
a su meteorología característica, 
distinguir la estructura del día 
y asociar rutinas a diferentes 
momentos del día. También a 
distinguir entre ayer, hoy y mañana, 
escribir el día del mes, el día de la 
semana y la hora y aprender a leer 
la hora del reloj.

E
du

ca
tiv

os

33



Cara con expresiones 
intercambiables basadas en 
las emociones básicas

+ Póster de las 
emociones

+ Dado para jugar con 
las emociones

+ Comecocos de las 
emociones

10 cartas con 
actividades para 

gestionar las 
emociones

10 cartas con 
situaciones

20 cartas de 
las emociones

30 fichas con 
elementos que 
ayuden a los niños 
a hablar de las 
emociones

Ilustrado por:

STD

8 4 1 0 4 4 6 4 1 2 0 1 5

412016

20 x 27,7 x 5,3 cm

De 4 a 7 años

Aprendo 
en Positivo   
Las emociones
El juego Aprendo en positivo Las 
emociones ofrece a los niños y 
niñas de entre 4 y 7 años una 
caja con material manipulativo 
para aprender a identificar y 
gestionar las distintas emociones. 
El material de la caja permite: 
descubrir la importancia de las 
emociones y los sentimientos, 
desarrollar la capacidad de 
reconocerlos, comprenderlos y 
expresarlos, y a través del lenjuaje 
verbal y no verbal, capacitar la 
resolución de conflictos.
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22 cartas de Yoga

Molinillo para
montar

5 Mandalas 
para colorear

Puzzle
Saludo al Sol
45 x 45 cm

Ruleta de 
Masajes

Ilustrado por:

Póster
del Saludo al Sol

(con explicación al dorso)

Ilustrado por:

STD

8 4 1 0 4 4 6 4 1 2 0 5 3

20 x 27,7 x 5,3 cm

412056

De 3 a 7 años

Aprendo 
en Positivo   
Yoga y mindfulness 
El juego Aprendo en positivo 
Yoga y mindfulness ofrece 
a los niños y niñas de entre 
3 y 7 años una caja con 
material para iniciarse en 
la experiencia del yoga 
y disfrutar de todos sus 
beneficios. 
La caja ofrece propuestas 
con distintos materiales para 
abordar la prácitca del yoga 
ayudando a equilibrar cuerpo 
y mente.
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Surtido Aprendo en Positivo 
6 mods. 

6

41200

8 4 1 0 4 4 6 4 1 2 0 0 8
STD



Yo descubro las 
emociones
10 actividades en torno 
a las emociones
Del libro “El monstruo de colores” de 
Anna Llenas, este juego ofrece a los niños 
10 actividades originales para descubrir, 
nombrar y gestionar las emociones: ira, 
miedo, tristeza, serenidad, alegría y amor.

STD 41207 6

36 x 26 x 8 cm

A partir de 3 años 

8 4 1 0 4 4 6 4 1 2 0 7 7
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Las reglas del aprendizaje en positivo de los niños y niñas

1. Aprenden jugando. Aprendizaje basado en el juego, la experimentación y la manipulación. Los 
materiales y las actividades han sido pensados a partir de los intereses del niño, potenciando así su 
deseo de investigar y aprender.

2. Aprenden haciendo. Todos los materiales que proponemos son abiertos, para que los niños puedan 
darles diferentes usos, respetando así su tendencia innata a la imaginación y la creatividad.

3. Aprenden a su ritmo. Cada niño tiene su propio reloj de desarrollo, cada uno aprende a una velocidad 
distinta y en un orden distinto. Pero si se le ofrecen juegos que respeten los diversos momentos de 
desarrollo, todos acabarán aprendiendo lo mismo.

4. Aprenden en libertad. Ofrecemos materiales intuitivos, que el niño puede utilizar libremente y de 
forma autónoma para así desarrollar su autoconocimiento y experimentar con sus propios límites.

¡Para aprender bien, Aprendo en Positivo!



Lectron lápiz  
Aprendo con
los animales
Juego educativo de asociar 
preguntas y respuestas para 
los más pequeños. Contiene 
6 láminas con 12 temas 
ilustrados de los animales: 
conceptos básicos de 
colores, formas, partes de 
los animales...

STD 648846

38,9 x 27 x 5,3 cm

A partir de 2 años

8 4 1 0 4 4 6 6 4 8 8 4 1

¡Imágenes y 
puntos de 

conexión más 
grandes!
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Un concepto clásico que sigue siendo 
el nº 1 en los juegos educativos de 
preguntas y respuestas.

Lectron lápiz  
Aprendo con 
imágenes
Juego educativo de asociar 
preguntas y respuestas para 
los más pequeños. Contiene 
6 láminas con 12 temas 
con imágenes ilustradas 
y fotográficas con las que 
aprenden conceptos básicos 
de animales, colores, 
tamaños...

STD 638216

38,9 x 27 x 5,3 cm

A partir de 2 años

8 4 1 0 4 4 6 6 3 8 2 1 7

¡Imágenes y 
puntos de 

conexión más 
grandes!



Lectron lápiz  
Los animales
Juego educativo de 
asociar preguntas y 
respuestas para niños 
y niñas de 3 a 5 años. 
Contiene 6 láminas con 
12 temas ilustrados con 
divertidos animales para 
identificarlos, conocer su 
hábitat, colores,...

638836

38,9 x 27 x 5,3 cm

De 3 a 6 años

8 4 1 0 4 4 6 6 3 8 8 3 5

STD

12 Temas
ilustrados 
con +90 

preguntas

E
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Lectron lápiz  
Aprendo con los 
dinosaurios
Juego educativo de asociar 
preguntas y respuestas para 
los más pequeños. Contiene 
6 láminas con 12 temas 
ilustrados con graciosos 
dinosaurios que les ayudarán 
a aprender conceptos 
básicos de colores, formas, 
tamaños, siluetas...

STD 637066

38,9 x 27 x 5,3 cm

A partir de 2 años

8 4 1 0 4 4 6 6 3 7 0 6 7

¡Imágenes y 
puntos de 

conexión más 
grandes!
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64880

38,9 x 27 x 5,3 cm

8 4 1 0 4 4 6 6 4 8 8 0 3

Lectron  
En el cole
Juego educativo de asociar 
preguntas y respuestas 
para niños y niñas a partir 
de 3 años. Contiene 6 
láminas con 12 temas 
ilustrados de los diferentes 
ambientes y elementos que 
se encuentran en el entorno 
escolar.

6

De 3 a 6 años

12 Temas
ilustrados 

con +30 
ejercicios

STD

Lectron lápiz  
Temas de lógica
Juego educativo de 
asociar preguntas y 
respuestas para niños 
y niñas de 3 a 6 años. 
Contiene 6 láminas con 
12 temas ilustrados 
con diferentes temas 
de lógica: relacionar, 
diferencias, contrarios...

638826

38,9 x 27 x 5,3 cm

De 3 a 6 años

8 4 1 0 4 4 6 6 3 8 8 2 8

12 Temas
ilustrados 
con +90 

preguntas

STDSTD



Lectron lápiz  
Preescolar
Juego educativo de 
asociar preguntas y 
respuestas para niños 
y niñas de 4 a 5 años. 
Contiene 6 láminas con 
12 temas ilustrados de las 
temáticas de refuerzo de 
P4 y P5.

STD 638846

38,9 x 27 x 5,3 cm

De 4 a 5 años

8 4 1 0 4 4 6 6 3 8 8 4 2

12 Temas
ilustrados 

con 60 
ejercicios

Lectron lápiz  
En la Granja
Juego educativo de 
asociar preguntas y 
respuestas para niños 
y niñas de 3 a 6 años. 
Contiene 6 láminas con 
12 temas ilustrados sobre 
la granja y su ambiente: 
animales, granero, 
cuadra, campo...

STD 648726

38,9 x 27 x 5,3 cm

De 3 a 6 años

8 4 1 0 4 4 6 6 4 8 7 2 8

12 Temas
ilustrados 

con +30 
ejercicios

STD
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Lectron lápiz  
Primeras lecturas
Juego educativo de 
asociar preguntas y 
respuestas para niños 
y niñas a partir de 4 a 6 
años. Contiene 6 láminas 
con 12 temas ilustrados 
de temáticas relacionadas 
con la escritura y 
el lenguaje.

638856

38,9 x 27 x 5,3 cm

De 4 a 6 años

8 4 1 0 4 4 6 6 3 8 8 5 9

12
Temas

ilustrados

STD

E
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63819

De 4 a 7 años

8 4 1 0 4 4 6 6 3 8 1 9 4

12 Temas
ilustrados 
con +350 

preguntas

6

38,9 x 27 x 5,3 cm

Lectron  
Temas educativos
Juego educativo de 
asociar preguntas y 
respuestas para niños 
y niñas de 4 a 7 años. 
Contiene 6 láminas con 
12 temas ilustrados 
de temática educativa: 
las horas, las formas 
geométricas, aprender a 
escribir... 

STD



Lectron  
1er Ciclo de Primaria
Juego educativo de asociar 
preguntas y respuestas 
para niños y niñas de 6 a 8 
años. Contiene 6 láminas 
con 12 temas ilustrados 
de  temáticas escolares 
de Primero y Segundo 
de Primaria: Lengua, 
Matemáticas, Medio Social, 
Medio Natural, Inglés…

STD 649376

38,9 x 27 x 5,3 cm

De 6 a 8 años

8 4 1 0 4 4 6 6 4 9 3 7 4

12 Temas
ilustrados 
con 360 

preguntas

STD

Lectron  
Animales del Mundo
Juego educativo de asociar 
preguntas y respuestas 
para niños y niñas de 6 
a 12 años. Contiene 9 
láminas con 18 temas 
ilustrados para aprender 
los Animales del mundo: 
Insectos, Mamíferos, Aves, 
Ecosistemas...

638106

38,9 x 27 x 5,3 cm

De 6 a 12 años

8 4 1 0 4 4 6 6 3 8 1 0 1

12 Temas
ilustrados 
con 360 

preguntas
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18 Temas
ilustrados 
con +500 
preguntas

Lectron  
Aprendo inglés
Juego educativo de 
asociar preguntas y 
respuestas para niños 
y niñas de 7 a 12 años. 
Contiene 6 láminas con 
12 temas ilustrados 
para aprender inglés: 
vocabulario en la 
granja, en la habitación, 
opuestos, animales...

STD 638176

38,9 x 27 x 5,3 cm

De 7 a 12 años

8 4 1 0 4 4 6 6 3 8 1 7 0

E
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63706 63821

64880

63884

Surtido Lectron lápiz
9 mods. 

12

63827

8 4 1 0 4 4 6 6 3 8 2 7 9
STD

63819 638176381064937

Surtido Lectron cables 
4 mods. 

12

63840

8 4 1 0 4 4 6 6 3 8 4 0 8
STD

64884

63883 63882

64872 63885



STD

Magnetics  
Vestir Niño/Niña
Pizarra de doble cara y 
2 láminas con prendas 
magnéticas para vestir 
al niño y a la niña. Con 
un diseño atractivo y 
dulce que recuerda a los 
recortables de siempre.

Magnetics  
Expresiones
Pizarra de doble cara 
y 2 láminas de  piezas 
magnéticas para crear 
diferentes caras y 
expresiones. Con un 
diseño atractivo y dulce 
que recuerda a los 
recortables de siempre.

STD

STD

63246

63247

12

12

33 x 26,5 x 5,3 cm

33 x 26,5 x 5,3 cm

A partir de 3 años

A partir de 3 años

8 4 1 0 4 4 6 6 3 2 4 6 8

8 4 1 0 4 4 6 6 3 2 4 7 5
6326863245

Surtido
Magnetics 
4 mods.

12 63250

8 4 1 0 4 4 6 6 3 2 5 0 5

Magnetics
La magia 
de los juegos 
magnéticos 
para niños y niñas 
a partir de 
3 años.

STD

E
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6324763246
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Magnetics  
Cambia el look
de Sara
Carita de niña silueteada 
con accesorios para crear 
diferentes looks y peinados. 
Tres láminas con accesorios 
magnéticos: peinados, 
gorras, clips, pendientes, 
ojitos...

Magnetics  
Viste a Emma
Preciosa muñeca de 
gran tamaño para jugar a 
vestirla. Diseño atractivo y 
dulce que recuerda a los 
recortables de siempre.

Magnetics  
Vestidos de 
Princesa
Silueta magnética,  
peana y 3 láminas de 
magnetics.
Viste a la princesa 
combinando las partes 
de los 4 vestidos y 
accesorios.

STD

STD

STD63245

63268

6320912

12

6

33 x 26,5 x 5,3 cm

33 x 26,5 x 5,3 cm

37 x 26 x 6 cm

A partir de 3 años

A partir de 3 años

A partir de 3 años

8 4 1 0 4 4 6 6 3 2 4 5 1

8 4 1 0 4 4 6 6 3 2 6 8 0

8 4 1 0 4 4 6 6 3 2 0 9 3

6
láminas de 
vestidos

altura: 35 cm



Tangram 
Forma más de 200 
figuras con 7 piezas, 
siguiendo la completa 
guía de ejemplos.

7651112

16,3 x 16,3 x 4,3 cm

A partir de 5 años

8 4 1 0 4 4 6 7 6 5 1 1 1

Tangram
El Tangram es un juego oriental 
muy antiguo llamado Chi Chiao 
Pan, que significa “tabla de la 
sabiduría”.  

El juego consiste en usar las 7 
piezas para construir diferentes 
formas. 

Hoy en día existen más 
de 10.000 combinaciones 
diferentes.

12

30,2 x 22 ,3 x 5,3 cm

A partir de 8 años

Tangram
Competition
Dos Tangram completos 
para que dos jugadores 
puedan competir frente a 
frente.

8 4 1 0 4 4 6 7 6 5 0 4 3

76504

STD
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STD



Ambi Toys



13108224

19,5 x 16,5 x 4,5 cm

A partir de 3 meses

Ambi Toys
Baby Mirror
Espejo de plástico con forma 
de flor fácil de sostener por 
las manitas del bebé.  A los 3 
meses es cuando el pequeño 
empieza a descubrir su reflejo 
y a aprender quién es. 

Largo: 16 cm.

STD

5 0 1 1 9 7 9 5 6 7 9 1 8

50
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Ambi Toys
Ambi Toys comenzó a producir juguetes para bebés en los 
Países Bajos a finales de la década de los 60. Años más tarde, 
el galardonado diseñador Patrick Rylands se unió al equipo y, a 
partir de ahí, todos los juguetes fueron diseñados por él, con un 
estilo distintivo y gran calidad de diseño: líneas simples, caracter 
imaginativo y colores vivos.

Los bebés y niños necesitan juguetes fiables y bien diseñados 
que resistan el paso del tiempo y los acompañen en su proceso 
de descubrimiento de ellos mismos, los demás y el mundo que 
los rodea. Ambi Toys es una fuente continua de aprendizaje y 
diversión, ¡lo que un buen juguete debería ser!



13112748

21 x 10,3 x 4,5 cm

A partir de 6 meses

Ambi Toys
Sunflower Rattle
Sonajero en forma de 
girasol para girar, agitar 
y tocar. Este sonajero 2 
en 1 también se puede 
utilizar como mordedor.

Altura: 17 cm.

STD

5 0 1 1 9 7 9 5 7 2 9 2 9

Ambi Toys
First Keys
Cuatro llaves grandes de 
colores brillantes unidas en un 
anillo resistente para morder 
y agitar lo que las hace 
perfectas para la dentición y 
para que los niños pequeños 
las puedan agitar. 

Largo: 13,5 cm.

13111548STD

5 0 1 1 9 7 9 5 7 2 8 0 6

19,5 x 8,5 x 4,5 cm

A partir de 3 meses

51
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13113924

13 x 11 x 11 cm

A partir de 10 meses

Ambi Toys
Building Beakers
Clásico juego para apilar, 
llenar o derribar los distintos 
cubos.  Aportan al niño 
energía, curiosidad y 
persistencia.

Alto: 8.5 cm.

STD

5 0 1 1 9 7 9 5 7 3 0 4 9

Ambi Toys
Twin Rattle
Sonajero en forma de 
dos soles sonrientes que 
fomentan la coordinación 
ojo-mano y cautivan a 
los más pequeños con 
su movimiento y suave 
traqueteo. .

Largo: 15 cm.

13113348

19,5 x 8,5 x 4,5 cm

A partir de 6 meses

STD

5 0 1 1 9 7 9 5 7 2 9 8 1

52
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13120512

13 x 17,5 x 13 cm

A partir de 6 meses

Ambi Toys
Baby’s First Car
Un alegre coche para 
acompañar al bebé en su 
viaje imaginario. Sus ojos 
se mueven hacia arriba y 
hacia abajo a medida que 
avanza. El botón rojo activa 
el sonido.

Largo: 13 cm.

STD

5 0 1 1 9 7 9 5 7 3 7 0 4

Ambi Toys
Activity Case
Colorido centro de actividades con 
6 actividades para que los bebés 
exploren. Al presionar el botón 
chirría, al tirar del pájaro azul hacia 
atrás suena la campana, el espejo 
se desliza para descubrir quién 
se esconde debajo. Fomenta la 
destreza manual y el aprendizaje de 
causa y efecto.

 Largo: 23 cm.

STD 1311038

24 x 26 x 8,5 cm

A partir de 6 meses

5 0 1 1 9 7 9 5 7 0 3 4 5

53
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13123512

17,5 x 16,5 x 9 cm

A partir de 10 meses

STD

5 0 1 1 9 7 9 5 8 3 9 0 1

13116332

19,5 x 17,5 x 17 cm

A partir de 10 meses

STD

5 0 1 1 9 7 9 5 7 3 2 8 5
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Ambi Toys
Ted and Tess 
Carousel 
Presionando suavemente 
el botón amarillo el 
carrusel de ositos girará 
alegremente fomentando 
el aprendizaje causa-
efecto.

Altura :19.5 cm.

Ambi Toys
Tick Tock Clock
Reloj para los primeros años de un 
niño. Al girar las manijas redondas 
las manecillas del reloj se mueven 
con un agradable chasquido 
y campana y los ojos del reloj  
giran. Fomenta la motricidad y el 
aprendizaje de causa y efecto. 
Más tarde, use el reloj sonriente 
para ayudar a su hijo a aprender 
las horas.

Altura: 13,5 cm.



13117212

17,5 x 18,5 x 12 cm

A partir de 12 meses

STD

5 0 1 1 9 7 9 5 7 3 3 7 7

13115424

19,5 x 13 x 11 cm

A partir de 12 meses

STD

5 0 1 1 9 7 9 5 7 3 1 9 3
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Ambi Toys
Duck Family 
Tres patitos se esconden 
dentro de la mamá pato. 
La familia feliz nada para
divertirse con el niño a la 
hora del baño.

Largo: 18 cm.

Ambi Toys
Magic Man
Este es un juguete único, 
coloridao y cautivador. El 
Hombre Mágico realizará 
increíbles hazañas de 
equilibrio a medida que 
rueda libremente por 
cualquier superficie lisa.

 Largo: 14,7 cm.



Ambi Toys
Pop-up Pals
Golpeando un botón con el 
martillo aparecerá el muñeco 
del color a juego. Ayuda a 
desarrollar la coordinación ojo-
mano y la destreza manual.

Largo 22 cm.

STD 1310854

19,5 x 28 x 14 cm

A partir de 18 meses

5 0 1 1 9 7 9 5 6 7 9 4 9

13120236

19,5 x 9 x 8,5 cm

A partir de 12 meses

Ambi Toys
Trumpet
Una colorida trompeta 
que produce dos tonos 
claros e independientes 
que llevan al niño a su 
primer viaje musical de 
descubrimiento.

Largo: 13,5 cm.

STD

5 0 1 1 9 7 9 5 7 3 6 7 4

13115120

14,5 x 17,5 x 17,5 cm

A partir de 12 meses

Ambi Toys
Lock a Block
Caja fuerte con cerradura 
con dos juegos  de 
bloques de clasificación 
tridimensionales para 
combinar formas y 
colores.

Largo: 13 cm.

STD

5 0 1 1 9 7 9 5 7 3 1 6 2

Ambi Toys
Focus Pocus
Apunta, dispara y … 
¡sorpresa! Un payaso
divertido aparece cuando 
se presiona el botón con un 
divertido sonido. El objetivo de 
la cámara es un espejo! Esta 
“primera cámara fotográfica” 
proporcionará al niño
horas de diversión.

Largo: 12.5 cm.

STD 13114524

13 x 13 x 11 cm

A partir de 18 meses

5 0 1 1 9 7 9 5 7 3 1 0 0
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Arts & Crafts



¡Aprende paso a paso a dibujar!
Dessineo es una línea diseñada para que los niños 
aprendan a dibujar paso a paso de manera fácil 
y divertida. Dessineo estimulará la creatividad e 
imaginación del niño.
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dessineo
paso a paso • passo a passo



Dessineo 
Aprende a dibujar 
paso a paso
Pupitre - Maletín educativo 
para aprender a dibujar 
en cuatro sencillos pasos. 
Cuenta con un sistema 
giratorio, con diferentes 
discos que se proyectan 
mediante una luz, con 
30 dibujos de dificultad 
progresiva para aprender a 
dibujar en 4 pasos.

STD 60186 6

37 x 35 x 11 cm

A partir de 4 años 

Funciona con 4 pilas 1.5V AA - LR6. NO INCLUIDAS.

Medida del pupitre: 30,3 x 32 x 9 cm

8 4 1 0 4 4 6 6 0 1 8 6 0

59
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Dessineo 
Primeros trazos
Con Dessineo Primeros 
trazos, los niños practicarán 
los primeros trazos de 
preescritura y dibujo. 
Aprenderán paso a paso 
cómo dibujar líneas y trazos, 
mejorar el agarre del lápiz y 
potenciar su creatividad.
Incluye una plataforma de 
plástico rígida y resistente 
que se fija en la superficie, 
16 plantillas ilustradas de 
dificultad progresiva, 5 ceras 
de colores y 5 folios.

STD 610176

34 x 25,3 x 5 cm

A partir de 2 años 

8 4 1 0 4 4 6 6 1 0 1 7 6

Medida de la plataforma: 34 x 24,9 cm Medida de las láminas: 29,7 x 21 cm60

A
rt

s 
&

 C
ra

fts



Dessineo 
Pizarra borrable
Pizarra borrable con rotulador 
incorporado y 30 plantillas. Con un 
sistema giratorio de plantillas, el niño 
aprenderá a dibujar en tres pasos de 
forma progresiva, sencilla y divertida. 
Una guía completa ilustrada para 
ayudar al niño en la realización de sus 
primeros dibujos. Con 10 resultados 
increíbles que el niño adorará.
¡Ahora es más fácil que nunca 
aprender a dibujar!

Pizarra  
borrable

1 2 3

Medida de la pizarra: 22,5 x 17,7 x 2,3 cm

Medida de las láminas: 29,7 x 21 cm

Aprende a 
dibujar en 
3 pasos

10x3
diseños

Dessineo Color 
Aprende a pintar 
paso a paso
El primer caballete para aprender 
a pintar en 3 sencillos pasos, con 
más de 30 modelos de animales.
Un juego de aprendizaje de 
pintura realmente educativo 
en un caballete ajustable y 
giratorio. Con la ayuda de unas 
plantillas y la guía paso a paso, 
el niño realizará sus primeras 
composiciones pictóricas, con 
un resultado sorprendente.

STD 61015 6

37 x 35 x 11 cm

A partir de 4 años 

8 4 1 0 4 4 6 6 1 0 1 5 2

+30
proyectos 

de pintura

en 3 pasos

1 2 3

4610166

27 x 20 x 5,5 cm

A partir de 4 años 

8 4 1 0 4 4 6 6 1 0 1 6 9

STD
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12

14,5 x 26,5 x 1 cm

A3079HSTD

100466012

14,5 x 26,5 x 1 cm

A partir de 3 años

STD

A partir de 3 años

5 0 1 1 9 7 9 5 2 3 7 2 3

5 0 1 1 9 7 9 5 7 2 5 0 9

Cuadernos de espiral adecuados para los más 
pequeños. Llena el lápiz con agua para descubrir 
las imágenes ocultas. Las imágenes en color 
aparecerán y luego desaparecerán una y otra vez. 
Juegos perfectos para aprender a colorear sin 
ensuciarse y para llevar a todas partes.

Water Magic 
Animales
Un cuaderno de 6 
imágenes reutilizables 
para colorear con el lápiz 
con agua sobre el tema 
de los animales.

Water Magic 
Dinosaurios
Un cuaderno de 6 
imágenes reutilizables 
para colorear con el lápiz 
de agua sobre el tema 
de los dinosaurios.

A
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&
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fts

y luego... 
¡Desaparece!

¡La imagen aparece!...

Usa el lápiz de agua... 

Surtido Water Magic 
6 mods. (x 3 u.) 

18 1006000 8 410446 006009
STD
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100515212

14,5 x 26,5 x 1 cm

A partir de 3 años

5 0 1 1 9 7 9 5 8 6 4 2 1

STD

100492712

14,5 x 26,5 x 1 cm

A partir de 3 años

5 0 1 1 9 7 9 5 8 0 2 7 6

STD 1004399

1003163

12

12

14,5 x 26,5 x 1 cm

14,5 x 26,5 x 1 cm

A partir de 3 años

A partir de 3 años

STD

STD

5 0 1 1 9 7 9 5 6 5 8 7 7

5 0 1 1 9 7 9 5 2 7 4 7 9

Water Magic 
Granja
Un cuaderno de 6 
imágenes reutilizables para 
colorear con el lápiz de 
agua sobre el tema de la 
granja.

Water Magic 
Unicornios
Un cuaderno de 6 
imágenes reutilizables para 
colorear con el lápiz de 
agua sobre el tema de los 
unicornios.

Water Magic 
Hadas
Un cuaderno de 6 
imágenes reutilizables 
para colorear con el lápiz 
de agua sobre el tema 
de las hadas.

Water Magic 
Safari
Un cuaderno de 6 
imágenes reutilizables 
para colorear con el lápiz 
de agua sobre el tema 
de animales salvajes.
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STD

8 7 1 0 1 2 6 7 0 0 0 2 0

700026

A partir de 6 años

Arte con 
Lentejuelas 
Juego para crear 4 
bonitos cuadros con 
lentejuelas. Es muy 
sencillo y el resultado 
gustará a todos los niños. 
Hay que retirar el papel 
protector y con la ayuda 
del lápiz de cera pegar las 
lentejuelas siguiendo la 
guía de color.

15,5 x 26,5 x 3,5 cm

8 7 1 0 1 2 6 7 0 0 0 0 6

700006

15,5 x 26,5 x 3,5 cm

A partir de 5 años

Joyas 
Brillantes
Juego para que los 
niños creen bonitas y 
originales joyas. Contiene 
distintos tipos de cuentas 
de colores y formas, 
pegatinas holográficas 
para decorar algunas de 
las cuentas y cordones. 
¡Los niños se divertirán 
tanto haciéndolas como 
llevándolas puestas! Ideal para 

los pequeños 
aficionados a las 
manualidades, 
los Activity Packs 
reúnen actividades 
simples y rápidas 
de realizar, con 
un resultado muy 
gratificante para el 
niño.

STD



65

A
rt

s 
&

 C
ra

fts

STD

8 7 1 0 1 2 6 7 0 0 0 6 8

700066

A partir de 7 años

Manicura 
de Fantasía 
Set de esmaltes de 
distintos colores y brillos, 
además de calcomanías, 
tiras holográficas y 
brillantitos de colores 
para las manos y los 
dedos.

15,5 x 26,5 x 3,5 cm

8 7 1 0 1 2 6 7 0 0 0 1 3

700016

A partir de 6 años

15,5 x 26,5 x 3,5 cm

Kit de 
Maquillaje 
Kit de maquillaje que 
contiene esmalte de 
uñas, sombra de ojos, 
pintalabios y bonitas 
pegatinas y brillantes 
para las manos.

STD

8 7 1 0 1 2 6 7 0 0 0 3 7

6

A partir de 6 años

70003

Extensiones 
de Colores 
Kit para que los niños 
puedan crear y ponerse 
bonitas extensiones 
en el pelo, decoradas 
con cuentas, flores y 
divertidos colores 
para el pelo.

15,5 x 26,5 x 3,5 cm

STDSTD

8 7 1 0 1 2 6 7 0 0 0 4 4

700046

15,5 x 26,5 x 3,5 cm

A partir de 6 años

Arte con 
Papel Brillante 
Juego creativo para hacer 
bonitas creaciones con 
láminas de aluminio. 
Contiene 8 láminas con 
las secciones precortadas. 
¡Es muy sencillo! Hay que 
retirar la protección de una 
de las secciones del dibujo, 
colocar la lámina de aluminio 
encima sobre el adhesivo y 
frotar con el dedo!



STD

8 7 1 0 1 2 6 7 0 0 0 7 5

A partir de 8 años

6

15,5 x 26,5 x 3,5 cm

70007

Bolas 
Saltarinas
Juego para crear bolas 
saltarinas ¡que brillan en 
la oscuridad! Solo hay 
que colocar los “cristales” 
de distintos colores 
dentro de los moldes y 
sumergirlo en agua. hay 
material para realizar 
dos bolas grandes u 8 
pequeñas. 

STD

8 7 1 0 1 2 6 7 0 0 0 5 1

700056

A partir de 7 años

15,5 x 26,5 x 3,5 cm

Pulseras 
de la Amistad 
Juego para crear Pulseras 
de la Amistad con hilos de 
colores y cuentas. Para 
crear fantásticos brazaletes 
de cordón con la rueda 
de trenzado de espuma 
y diseñar las pulseras 
con cuentas de estrellas, 
pegatinas y cuentas 
plateadas. 
¡Divertido de llevar o para 
regalar a los amigos!

18

26,8 x 48,2 x 22 cm

8 7 1 0 1 2 6 9 1 0 2 4 5

91024

Display  
Activity Packs
Expositor con 
18 juegos surtidos

70000 70004

70005

70003

70007

STD
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70006



Surtido Creative Cases 
6 mods. 

6 37840 8 4 1 0 4 4 6 3 7 8 4 0 3
STD

67
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Pintar, pegar, manipular, 
recortar... Todas estas 
actividades ayudan a 
desarrollar la creatividad 
de los niños, les ayudan a 
estimular su concentración 
y a ganar confianza en sí 
mismos. Con estos packs 
creativos, los padres y los 
niños podrán compartir 
momentos divertidos con 
el aprendizaje y el juego 
realizando hermosas 
creaciones.
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Pinta tu 
Juego de Té 
Con este juego, los niños 
podrán diseñar su propio 
set de té de cerámica en 
miniatura. 
Contiene 12 colores 
distintos de pintura 
especial para la cerámica, 
4 tazas y platos, una 
tetera, una jarra para la 
leche y una azucarera.

STD 700235

28 x 20 x 5 cm

A partir de 5 años

Joyería 
Juego muy completo que 
contiene todo el material 
necesario para que los 
niños creen todo tipo 
de joyas y accesorios 
que les encantará llevar. 
Contiene cuentas de 
distintos colores, figuras 
de espuma para decorar, 
hilos, pegamento brillante, 
pendientes y clips para el 
pelo.

STD 700245

28 x 20 x 5 cm

A partir de 5 años

8 7 1 0 1 2 6 7 0 0 2 4 28 7 1 0 1 2 6 7 0 0 2 3 5
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Cintas
para el Pelo
Juego para diseñar y 
crear cintas para el pelo 
originales y bonitas. 
Contiene varias cintas de 
telas de colores, distintos 
modelos de flores de tela 
y cuentas.

Joyas 
con Encanto
Juego para crar preciosos 
collares y pulseras. El kit 
contiene anillas y cuentas 
de distintos colores y 
materiales, broches 
metálicos de animales, 
goma elástica e hilo de 
color rosa.

STD 700265

28 x 20 x 5 cm

A partir de 6 años

8 7 1 0 1 2 6 7 0 0 2 6 6

STD 700255

28 x 20 x 5 cm

A partir de 5 años

8 7 1 0 1 2 6 7 0 0 2 5 9



FUNCIONA CON 2 PILAS AA 1,5V INCLUIDAS.
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Arte Brillante 
Juego con el que los niños 
podrán crear 13 cuadros y 
25 pegatinas brillantes. 
Para hacerlo, tendrán que 
retirar el papel protector 
de cada zona, colocar 
una lámina de aluminio y 
frotar con el dedo para que 
quede pegado.

Luces
de Flores 
Con este juego los 
niños podrán crear una 
fantástica cuerda de 
10 luces de flor para 
decorar su habitación. 
Es muy sencillo: colorear 
las flores y envolver las 
luces LED con flores 
metálicas de colores para 
crear distintos efectos 
luminosos.

STD 700275

28 x 20 x 5 cm

A partir de 6 años

STD 700295

28 x 20 x 5 cm

A partir de 7 años

8 7 1 0 1 2 6 7 0 0 2 9 78 7 1 0 1 2 6 7 0 0 2 7 3



Creaciones y Moda
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¡Ahora la estrella eres tú!



© Srta. Pepis

STD

8 4 1 0 4 4 6 4 6 6 2 1 6

466212

A partir de 5 años

37,5 x 27,5 x 29 cm

Centro de
Maquillaje  
de la Srta. Pepis
Centro de maquillaje 
súper completo 
con cosmética de 
calidad testada 
dermatológicamente.

73
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¡Ahora la estrella eres tú!
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Maquillaje
de Fantasía  
de la Srta. Pepis
Maquillaje de Fantasía con 
variedad de pinturas y 
purpurinas de calidad y 
testadas dermatológicamente. 
Incluye una base para que
los niños practiquen y 
después se lo puedan aplicar 
a ellos mismos. Además de 
varias plantillas y pegatinas 
para tener un maquillaje de 
fantasía perfecto.

STD

A partir de 5 años

45 x 27 x 6 cm

6 46658

8 4 1 0 4 4 6 4 6 6 5 8 2
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STD

Centro
de Uñas  
de la Srta. Pepis
Las niñas lo pasarán 
en grande pintando, 
decorando y secando sus 
uñas. ¡Incluye un súper 
secador y cosmética de 
calidad!

A partir de 5 años

29,8 x  29,8  x 7 cm

6 46626

8 4 1 0 4 4 6 4 6 6 2 6 1

© Srta. Pepis© Srta. Pepis © Srta. Pepis

STD 468076

A partir de 5 años

28 x 28 x 14,5  cm

Mechas
de colores 
de la Srta. Pepis
Mechas de colores de la Srta. 
Pepis está pensado para que 
los niños puedan crear sus 
propios peinados. Incluye 
un peine, tizas para colorear 
el pelo y otros accesorios 
para decorarlo. Todos los 
componentes están testados.

8 4 1 0 4 4 6 4 6 8 0 7 4



STD STD 4924412

29,7 x 29,7 x 6,8 cm

A partir de 5 años

Estuche de
Maquillaje  
de la Srta. Pepis
Estuche con cosmética 
de calidad testada 
dermatológicamente y 
un espejo para practicar 
diferentes maquillajes. 
El tamaño del estuche 
permite llevárselo a todas 
partes.

8 4 1 0 4 4 6 4 9 2 4 4 4
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© Srta. Pepis © Srta. Pepis

Centro de Uñas
de Fantasía  
de la Srta. Pepis
Set de uñas donde podrás 
crear maravillosos diseños 
para tus uñas. Podrás 
personalizarlas con pegatinas 
y purpurina, para que queden 
aún más bonitas. Incluye 
una base para que las niñas 
pratiquen y luego se lo 
puedan aplicar ellas mismas.

A partir de 5 años

45 x 27 x 6 cm

6 46783

8 4 1 0 4 4 6 4 6 7 8 3 1
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STD 700285

23 x 23 x 5 cm

A partir de 6 años

8 7 1 0 1 2 6 7 0 0 2 8 0

Arte Corporal 
Brillante
Kit para decorar la piel 
combinando lentejuelas 
o un arcoíris con tatuajes 
autoadhesivos. Con tatuajes 
de colores brillantes para 
diseños más detallados. 
¡Incluye pegatinas de 
diamantes de imitación para 
dar un toque final!

Surtido Creative Cases 
3 mods. 

6 37841 8 4 1 0 4 4 6 3 7 8 4 1 0
STD

C
re
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io
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s 

y 
M

od
a



Estudio de 
Peluquería 
Kit para crear peinados 
variados gracias a las 
extensiones de pelos, las 
cuentas y las flores que 
se incluyen. Se podrá 
aportar un toque de color 
gracias a las tizas para 
el pelo y los tatuajes 
dorados.

STD 700315

23 x 23 x 5 cm

A partir de 7 años

8 7 1 0 1 2 6 7 0 0 3 1 0

Diseño 
de Uñas
Kit con 7 colores 
diferentes de esmalte 
de uñas y 2 pintauñas 
especiales para hacer 
detalles con precisión. 
Incluye adhesivos para 
uñas, y pedrería.

STD 700305

23 x 23 x 5 cm

A partir de 7 años

8 7 1 0 1 2 6 7 0 0 3 0 3
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Juegos Preescolares e Infantiles
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Caracoles Go!
Juego educativo. Amarillo, azul, 
rojo, 3 caracoles están en la línea 
de salida. Cada jugador lanza 
el dado y hace avanzar a su 
caracol de una flor a otra gracias 
al ingenioso sistema medidor del 
interior de su caparazón. ¿Quién 
será el más rápido en conseguir 
todos sus pétalos?

STD 601806

26,7 x 26,7 x 7,5 cm

A partir de 4 años

8 4 1 0 4 4 6 6 0 1 8 0 8

Juego 
de 

Memoria

Memo Fish 
Juego educativo de concentración y 
memoria. Cada jugador mira debajo 
de un nenúfar para saber qué pez 
tiene que pescar, pero ¡cuidado! 
porque estos pececillos bromistas 
se esconden muy bien y se divierten 
cambiando de lugar. 
¡Hay que que estar muy atento para 
poder atrapar el bueno! 

STD 623126

26,7 x 26,7 x 5 cm.

A partir de 4 años

8 4 1 0 4 4 6 6 2 3 1 2 1
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Ruleta
Reversible

49220

Gusanitos
Juego educativo. ¿Quien sacará el 
gusanito más largo? Para atraparlos, 
gira la flecha y estira de un gusanito 
hasta el color indicado. ¡Con un poco 
de suerte, podrás sacarlo entero! 2 
variantes de juego: colores y números. 
Gracias a un sistema de fijación los 
gusanitos se pueden conectar entre 
ellos, cada jugador debe juntar todos 
los gusanitos que ha conseguido 
durante la partida. El que consiga el 
gusanito más largo es el ganador.

8 4 1 0 4 4 6 4 9 2 2 0 8

STD

A partir de 4 años

26,7 x 26,7 x 5 cm

6

¿Cuántas 
bolas podrás 

apilar sin 
que caiga?

407122

Oops Scoops
Juego súper divertido de equilibrio 
que desafía a los jugadores a 
turnarse para apilar las bolas de 
helado en ‘Oops’, el cono de 
helado. Los jugadores compiten 
para construir el helado más alto. 
¡Cuidado! que el cono tiembla para 
hacer que el apilamiento sea aún 
más difícil y hacer que la torre de 
bolas caiga.

STD

A partir de 4 años

19 x 26,7 x 10 cm

6

8 7 1 9 3 2 4 0 7 1 2 2 2

Funciona con 2 pilas AAA 1,5V (LR03) (no incluidas) 
8 4 1 0 4 4 6 6 9 9 4 0 9

Aladino y la lámpara 
mágica 
Juego competitivo y cooperativo. El 
malvado Mustafá quiere quedarse con 
el Genio de la lámpara mágica. Para 
ello tiene que conseguir cinco joyas 
escondidas en el desierto de Arabia. 
Aladino y la princesa Amira intentarán 
impedírselo. 
¿Quién conseguirá la lámpara mágica 
para pedir los tres deseos primero?

699406

27 x 27 x 6,8 cm

A partir de 4 años.

STD

Funciona con 3 pilas AAA 1,5V (LR6) (no incluidas) 



El Juego de la 
Verdadera Amistad  
Frozen 2 - Disney
Juego de mesa basado 
en los personajes de Frozen 2.
Es un juego cooperativo en 
el que los jugadores deben
reunir a los amigos de Elsa 
antes que Nokk la alcance 
a ella. Si los jugadores trabajan 
juntos y lo consiguen, ¡ganarán 
el juego! 

STD 49243

Adivina la Peli
Disney
Juego familiar cuyo objetivo 
es adivinar la película de 
Disney oculta en el panel 
destapando ventanitas. 
El primero en adivinar 4 pelis 
gana la partida. 

STD

8 4 1 0 4 4 6 4 6 5 8 8 2

465886

31,5 x 26 x 7,7 cm

A partir de 4 años

© Disney © Disney/Pixar© Disney 

6

26,7 x 26,7 x 5 cm

A partir de 4 años

8 4 1 0 4 4 6 4 9 2 4 3 7
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Juegos Familiar y Adulto
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198226

10 x 12 x 3 cm

A partir de 6 años

The vampires
¡Bienvenidos a Transilvania 
cazadores de vampiros! The 
vampires es un juego de cartas 
familiar que consiste en derrotar a 
todos los vampiros que se pueda. 
Pero ¡cuidado! solo el jugador 
que tenga el arma adecuada en 
la mano, podrá vencer al vampiro 
y ganar puntos. ¡El primer jugador 
que consiga 6 puntos (o más) 
ganará el juego!

STD

8 710126 198223
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6th Sense
Juego de cartas familiar para 
poner a prueba nuestro sexto 
sentido. Consiste en predecir el 
número de manos que se van 
a ganar en cada ronda. Hay 
que pensar bien la predicción, 
¡el jugador que más hábilmente 
juegue será el ganador! 

STD 198216

10 x 12 x 3 cm

A partir de 10 años

198486

10 x 12 x 3 cm

A partir de 8 años

Elixir Mixer
Cada año los mejores magos y 
magas rivalizan para ver quién hace 
el elixir más potente durante el 
«Festival de magia y hechicería». Para 
conseguirlo se deberán intercambiar 
y mezclar inteligentemente suficientes 
elixires para sumar 8 puntos. 
Intercambiando astutamente los 
ingredientes se podrán elaborar los 
elixires adecuados obteniendo así 
puntos de bonificación adicionales.
¿Quién será el ganador este año? 

STD

8 710126 198216 8 7 1 0 1 2 6 1 9 8 4 8 3

DISPONIBLE
EN

VERANO
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Animal Rescue
Juego familiar “Roll&Write” en el 
que los jugadores trabajan en un 
refugio de animales. El jugador 
elegirá un dado y dibujará el animal 
en la jaula del mismo color.
Los animales pueden tener crías 
que dan puntos extra.
¡Ganará el jugador que mayor 
cantidad de puntos consiga!

STD

8 7 1 0 1 2 6 1 9 7 8 3 7

1978312

12,5 x 18,3 x 4,2 cm

A partir de 8 años

Ramen Ink
Juego familiar “Roll&Write” que 
recrea un restaurante japonés. 
Hay que ayudar al chef Shango 
a servir a sus clientes los ramen 
más sabrosos. Hay que elegir 
bien los ingredientes y dibujarlos 
en los tazones para completar los 
pedidos de los clientes.
¿Quién será el mejor chef?

STD

8 7 1 0 1 2 6 1 9 7 9 3 6

1979312

12,5 x 18,3 x 4,2 cm

A partir de 8 años

vídeo
disponible

vídeo
disponible
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Bresk!
Juego familiar “Roll&Write” de 
cruce de palabras. El jugador 
que tira los dados determina las 
letras que todos los jugadores 
deberán utilizar. Hay que pensar 
en palabras largas y colocarlas 
de manera correcta como si de 
un crucigrama se tratara. 
¡Cada letra vale un punto!

STD

8 7 1 0 1 2 6 1 9 7 8 4 4

1978412

12,5 x 18,3 x 4,2 cm

A partir de 10 años

Emotify
¡Divertido juego donde pequeños 
y mayores se divertirán usando 
el lenguaje universal de los 
emoticonos! Hay 6 categorías 
distintas:  entretenimiento, 
personajes, lugares, acciones, 
marcas y amigos. Los jugadores 
deberán intentar que su equipo 
adivine de qué se trata usando 
una serie de emoticonos.

STD 623016

27 x 27  x 8,5 cm

A partir de 10 años.

8 4 1 0 4 4 6 6 2 3 0 1 5

vídeo
disponible
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STD

Apalabrados 
El juego de palabras para 
toda la familia.

4693112

38,9 x 27 x 5,3 cm

A partir de 8 años.

8 4 1 0 4 4 6 4 6 9 3 1 6

462046

31,7 x 26,3 x 8,3 cm

A partir de 8 años.

La Ruleta  
de la Suerte Junior
Divertido juego de mesa 
familiar basado en el 
programa de TV LA RULETA 
DE LA SUERTE. 
¡Gira la ruleta, busca las 
consonantes, compra 
vocales y resuelve el panel!

STD

8 4 1 0 4 4 6 4 6 2 0 4 1



¡Desafía tu conocimiento!
Preguntados 2
Segunda entrega de este 
divertido juego de preguntas 
y respuestas basado en la 
famosa App de móvil. Existen 6 
categorías distintas con las que 
jugar y ¡desafiar a tus amigos!

STD 469356

27 x 27 x 8,5 cm

A partir de 8 años.

8 4 1 0 4 4 6 4 6 9 3 5 4
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STD

Tetris
Speed
Juego de habilidad y agilidad 
basado en el conocido juego 
de Tetris. Cada carta muestra 
la siguiente figura tetrimino que 
hay que jugar. 
¡El primer jugador que se 
quede sin cartas será el 
ganador!

198466

9,5 x 2,2 x 13,1 cm

A partir de 6 años.

198456

13,5 x 5,5 x 23 cm

A partir de 6 años.

Tetris
3D
Juego basado en las piezas 
de Tetris cuyo objetivo es 
construir un puzle cubo con 
las piezas de siempre. El 
juego tiene 4 retos distintos 
de dificultad progresiva.

STD

8 710126 198469 8 710126 198452
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Isidore 
School of Magic
Los estudiantes de la Escuela de Magia de 
Isidore están entrenados para convertirse en 
magos y brujas, ¡y tú eres uno de ellos!
Pero, antes de examinarte, debes preparar un 
hechizo. Para hacerlo necesitas tres tesoros 
raros del Reino de Calandria: una lágrima de la 
Ninfa del Agua, un diente del Dragón de Fuego 
y una esmeralda del Gigante de Roca.
¡Pero estas criaturas no se rendirán sin 
luchar! Necesitarás intercambiar ingredientes, 
componer hechizos y, finalmente, ganar los 
duelos.

Un juego de mesa mágico para jóvenes 
jugadores diseñado por Hidde van Dijk y con 
ilustraciones de Roland MacDonald.

STD 624016

20 x 27 x 6 cm

A partir de 6 años.

8 4 1 0 4 4 6 6 2 4 0 1 2
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Family Strategy Games
Desarrolla tu estrategia, haz buenas elecciones y 
calcula tus posibilidades para tomar las decisiones 
correctas que te llevarán a la victoria. Ya sea  
en equipo o unos contra otros, estos juegos te 
garantizarán las noches más emocionantes con tu 
familia o amigos.

vídeo
disponible
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Harvest Island
En Harvest Island todos los jugadores 
son agricultores. Siembran semillas en 
sus diferentes campos bajo diferentes 
condiciones climáticas para obtener 
las mejores cosechas y convertirse en 
el mejor cultivador conocido en estas 
tierras.
Juego de cartas y habilidad de Chi-
Fan Chen, con ilustraciones de Cinyee 
Chiu.

STD 6240712

20 x 20 x 4 cm

A partir de 8 años.

8 4 1 0 4 4 6 6 2 4 0 7 4

How to rob a bank 
¡Une fuerzas para entrar al banco y robar 
el botín! Un jugador defenderá la banca y 
los otros serán ladrones con un objetivo: 
¡robarle! En este juego estratégico, los 
ladrones deberán unirse y planificar 
para conseguir el botín. Cuidado, los 
guardias harán lo posible para evitarlo. 
¿Conseguirá el banco detenerlos antes 
de que escapen con el contenido de la 
caja fuerte?
Un juego semi-cooperativo de Prospero 
Hall, con ilustraciones de Studio Minsk.

624026

27 x 27 x 6 cm

A partir de 10 años.

STD

8 4 1 0 4 4 6 6 2 4 0 2 9Ju
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Overbooked
¿Listo para despegar? ¡No tan rápido, 
comandante! ¡Los pasajeros aún no han 
subido al avión! Bienvenido al aeropuerto 
más transitado del país. Asegúrate de que 
cada pasajero tiene un asiento. ¡Menudo 
dolor de cabeza! Algunos pasajeros 
quieren sentarse cerca de la ventana y 
otros quieren ir juntos. Además, el avión 
tiene overbooking: hay más pasajeros que 
asientos... ¿Podrás satisfacer al mayor 
número de clientes?
Un juego rompecabezas de Daryl Chow, 
con ilustraciones de Gyom

624056

20 x 27 x 6 cm

A partir de 8 años.

STD

8 4 1 0 4 4 6 6 2 4 0 5 0

vídeo
disponible

vídeo
disponible

vídeo
disponible
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Stratego  
Original
Ataca... ¡Y captura la bandera! 
El clásico juego de estrategia 
ahora con las piezas originales 
de siempre. ¡Empieza con 
el diario del teniente Jack 
Sunderland y juega la batalla 
entre los Redcoats y los 
Bluecoats!

STD 805166

40 x 26.5 x 5.5 cm

A partir de 8 años.

8 4 1 0 4 4 6 8 0 5 1 6 9
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disponible
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Stratego  
Spies & Lies
Durante los últimos tres días decisivos 
de la guerra, podrás seleccionar a tus 
soldados secretos para enviar a misiones. 
Cada soldado tiene diferentes habilidades 
que afectarán al resultado, pero todos 
tienen un mismo objetivo: ayudar al 
Agente Doble a acercarse al fuerte del 
enemigo para conseguir capturar su 
bandera.

Un juego de despliegue, deducción y 
engaño diseñado por Don Eskridge y con 
ilustraciones de Roland MacDonald.

Tiene variantes de juegos para 3-4 
jugadores.

6240812

20 x 20 x 4 cm

A partir de 12 años.

STD
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© Disney 

19803

Stratego
Disney
Versión de Stratego con los 
personajes más populares de 
Disney. Los héroes lucharán 
contra los villanos.
¿Son Simba, Peter Pan y Ariel 
lo suficientemente fuertes como 
para detener a Scar, Capitán 
Garfio y Úrsula?
¡Ganará el primero que 
conquiste el cofre del tesoro!

STD 6

27 x 27 x 6 cm

A partir de 4 años.

8 7 1 0 1 2 6 1 9 8 0 3 2

vídeo
disponible

vídeo
disponible



Stratego  
Compact
Stratego, el clásico 
juego de estrategia cuyo 
objetivo es capturar la 
bandera, ahora en formato 
portátil. Esta versión 
compacta dispone de un 
práctico estuche y piezas 
magnéticas que permitirá 
llevártelo a cualquier parte.

Stratego  
Quick Battle
Versión rápida del clásico juego 
Stratego.
Hay dos modalidades de juego: 
Stratego Duel y Barrage..

19820STD 12

13 x 18 x 4 cm

A partir de 8 años.

8 710126 198209

19819STD 36

24 x 15.5 x 4.5 cm

A partir de 8 años.

8 710126 198193
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MINUTOS  PARA

ESCAPAR
de cada aventura

MINUTOS  PARA

ESCAPAR
de cada aventura

Escape Room
The Game
Juego de mesa adulto que simula una 
experiencia Escape Room de verdad. 
Con 4 aventuras: Prision Break, Cuenta 
atrás nuclear, Virus y El templo Azteca. 
Además se incluye una aventura 
introductoria de 15 minutos: el sótano. 
El objetivo es conseguir resolver cada 
una de las aventuras en menos de 
1 hora a través de la resolución de 
enigmas, jeroglíficos, adivinanzas, 
sudokus, crucigramas… ¡Suerte en la 
aventura! ¡Adelante, el tiempo vuela!

STD 623046

26,5 x 26,5 x 11,4 cm

A partir de 16 años.

8 4 1 0 4 4 6 6 2 3 0 4 6

vídeo
disponible

96

Ju
eg

os
 F

am
ilia

r 
y 

A
du

lto



MINUTOS  PARA

ESCAPAR
de cada aventura

MINUTOS  PARA

ESCAPAR
de cada aventura

Escape Room 2 
The Game
Juego de mesa adulto que simula una 
experiencia Escape Room de verdad. 
Con 4 aventuras: Prision Break, Cuenta 
atrás nuclear, Virus y El templo Azteca. 
Además se incluye una aventura 
introductoria de 15 minutos: el sótano. 
El objetivo es conseguir resolver cada 
una de las aventuras en menos de 
1 hora a través de la resolución de 
enigmas, jeroglíficos, adivinanzas, 
sudokus, crucigramas… ¡Suerte en la 
aventura! ¡Adelante, el tiempo vuela!

623266

26,5 x 26,5 x 11,4 cm

A partir de 16 años.

8 4 1 0 4 4 6 6 2 3 2 6 8

STD
MINUTOS  PARA

ESCAPAR
de cada aventura

MINUTOS  PARA

ESCAPAR
de cada aventura

Escape Room 3
The Game
Juego de mesa adulto que simula una 
experiencia Escape Room de verdad. 
Con 4 aventuras: Titanic, Alicia en el País 
de las Maravillas, El Alba de los zombies, 
Otra dimensión. Además se incluye una 
aventura introductoria de 15 minutos: el 
sótano. El objetivo es conseguir resolver 
cada una de las aventuras en menos de 1 
hora a través de la resolución de enigmas, 
jeroglíficos, adivinanzas, sudokus, 
crucigramas… ¡Suerte en la aventura! 
¡Adelante, el tiempo vuela!

STD
62332

6

26,5 x 26,5 x 11,4 cm

A partir de 16 años.

8 4 1 0 4 4 6 6 2 3 3 2 9
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Escape Room
Family Edition
Juego de mesa familiar que simula 
una experiencia Escape Room de 
verdad. Con aventuras tematizadas 
en la jungla. El objetivo es conseguir 
resolver cada una de las aventuras 
en menos de 1 hora a través de la 
resolución de enigmas, jeroglíficos, 
adivinanzas, sudokus, crucigramas 
en familia.
¡Suerte en la aventura! Adelante, ¡el 
tiempo vuela…!

STD 623316

26,5 x 26,5 x 11,5 cm

A partir de 10 años.

MINUTOS  PARA

ESCAPAR
de cada aventura

8 4 1 0 4 4 6 6 2 3 3 1 2
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Escape Room
2 Jugadores - Terror
Juego de mesa adulto para 2 personas 
que simula una experiencia Escape Room 
real. Incluye 2 aventuras de terror que se 
deberán resolver en una hora: La casa 
del lago y la pequeña niña. Además se 
propone un juego introductorio de 15 
minutos: Bloody Mary.
Se puede jugar tanto con el crono-
decodificador como con la App Escape 
Room the Game, disponible para iOS y 
Android.

STD
62318

8

19 x 19 x 4 cm

A partir de 16 años.

8 410446 623183
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Escape Room  
2 jugadores
Juego de mesa para 2 personas 
que simula una experiencia Escape 
Room real. Incluye 2 aventuras que 
se deberán resolver en una hora: 
Prison Island y Asylum. Además 
se propone un juego introductorio 
de 15 minutos. Se puede jugar 
tanto con el crono-decodificador 
como con la App Escape Room 
the Game, disponible para iOS y 
Android.

A partir de 16 años

STD 623288

19 x 19 x 4 cm

8 4 1 0 4 4 6 6 2 3 2 8 2

Display 
Escape Room 
2 jugadores

62335

8 4 1 0 4 4 6 6 2 3 3 5 0
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Escape Room
Rompecabezas
En esta mezcla de Escape Room 
y Rompecabezas, explorarás una 
misteriosa mansión y, pieza a pieza, 
irás descubriendo los secretos que 
esconde. Juega a tu ritmo en modo 
puzle o usa un cronómetro e intenta 
obtener la mejor puntuación en 
modo Escape Room. Juega con un 
amigo o disfruta tú solo de Escape 
Room the Game: Rompecabezas.

STD
62319

6

20 x 27,7 x 5,3 cm

A partir de 16 años.

8 410446 623190

¡Repite hasta que hayas terminado de 
montar toda la mansión y hayas escapado!

El juego se 
desarrolla de 
la siguiente 

forma.

2. AVERIGUA QUÉ VE 
EL PERSONAJE PRINCIPAL

3. RESUELVE LOS 
MISTERIOS

5. ABRE EL COMPARTIMENTO CON 
EL SÍMBOLO QUE COINCIDE CON 

EL QUE HAS ENCONTRADO

4. USA EL DECODIFICADOR DE 
PUZLES Y ENCUENTRA UN SÍMBOLO

1. LEE LA HISTORIA
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4076346

32 x 27 x 9 cm

A partir de 6  años

8 7 1 9 3 2 4 0 7 6 3 4 0

Operation 
Escape Room 
Juego inspirado en el Escape 
Room. Interactivo y con retos que 
pondrán a prueba las habilidades 
de los niños y los hará trabajar 
juntos para resolver los problemas 
antes de que acabe el tiempo. 
Hay que completar 3 pruebas: 
estrategia, azar y habilidad. 3 
niveles de dificultad que permitirá 
jugar a toda la familia. 

STD

Funciona con 2 pilas 
AAA 1,5V (LR03) (no incluidas) 

101

Operation 
Escape Lab 
Juego inspirado en Escape Room. Un 
equipo de científicos está encerrado 
en un laboratorio y el experimento 
que estaban haciendo ha salido 
terriblemente mal. Para escapar hay 
que resolver rápidamente los desafíos 
del laboratorio, recuperar las claves 
y usarlas para detener la reacción 
química antes de que sea demasiado 
tarde. Se necesitará: habilidad, 
estrategia y un poco de suerte para 
resolver los desafíos.

4071496

32 x 27 x 9 cm

A partir de 6 años

STD

8 7 1 9 3 2 4 0 7 1 4 9 9
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Funciona con 2 pilas 
AAA 1,5V (LR03) (no incluidas) 



6STD

27 x 27 x 6,5 cm

A partir de 16 años.

62334

Nightmare
Aventuras de horror
Experiencia emocionante e inmersiva, 
llena de sorpresas, que durará toda una 
velada. En Nightmare Aventuras de Horror 
cada uno de los jugadores representa 
el papel de uno de los hijos Crafton. El 
objetivo del juego es descubrir quién mató 
a los padres Crafton buscando las pistas 
que se encuentran en la vieja mansión 
familiar. Se trata de un juego cooperativo 
de misterio en el que ¡nada es lo que 
parece!

BIENVENIDOS A LA MANSIÓN CRAFTON

8 4 1 0 4 4 6 6 2 3 3 4 3
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vídeo
disponible



Party & Co.
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Party & Co.
Disney
Versión de Party&Co para 
los más pequeños de la 
casa y con los personajes 
de Disney como 
protagonistas del juego. 
¡Ganará el primero que 
consiga el Mickey-trofeo!

STD 465046

27 x 27 x 8,5 cm

A partir de 4 años.

8 4 1 0 4 4 6 4 6 5 0 4 2

STD 6

27 x 27 x 8,5 cm

8 4 1 0 4 4 6 4 6 5 0 6 6

46506

A partir de 5 años.

Party & Co. 
Disney Princess
Versión de Party&Co para los 
más pequeños de la casa y 
con las Princesas Disney como 
protagonistas del juego.
Ganará el primero que consiga 
completar la tarjeta de la 
princesa escogida.
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Party & Co.
Junior
Nuevo Party & Co Junior, con 
las pruebas de siempre pero 
ahora ¡con el doble de pruebas 
y preguntas actualizadas! El 
juego tiene 5 categorías distintas 
de pruebas y preguntas para 
poder jugar en equipos. Además, 
tiene dos niveles de dificultad 
para ajustarse a la edad de los 
jugadores.

STD 101036

27 x 27 x 8,5 cm

A partir de 8 años.

8 4 1 0 4 4 6 1 0 1 0 3 2

¡Tarjetas
con

2 niveles de 

dificultad!



vídeo
disponible
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Party & Co. 
Family
El Party & Co para jugar en familia, 
con dos niveles de pruebas: para 
niños y para adultos ¡Diversión para 
todos!
Imita, dibuja, haz locas posturas, 
contesta a originales preguntas y 
supera divertidísimos hándicaps. 
Pasa momentos geniales con el 
Party & Co Family. 
Quien llegue primero al final del 
recorrido ¡gana!

10118

8 4 1 0 4 4 6 1 0 1 1 8 6

STD 6

27 x 27 x 8,5 cm

A partir de 8 años.

STD

Party & Co.
Original
2000 preguntas 
y pruebas en 
5 categorías.
¡La diversión está 
asegurada!

STD 100446

27 x 27 x 8,5 cm

A partir de 14 años.

8 4 1 0 4 4 6 1 0 0 4 4 8
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Party & Co.
Trazos
Todos los jugadores juegan con el 
mismo tablero en el que encontrarán 
4 dibujos prediseñados. Todos los 
jugadores tendrán que dibujar lo más 
rápido posible algo que empiece por la 
letra que haya salido en el dado.
Así turno tras turno hasta completar las 
6 rondas del juego.El ganador será el 
jugador con mayor puntuación al final 
de la partida.
¡Lo importante no es saber dibujar sino 
la ocurrencia y la imaginación!

STD 102036

16 x 16 x 5,9 cm

A partir de 8 años.

Party & Co.
Iniciales 
¡15 o 30 segundos! Este es el 
tiempo disponible para nombrar 
todas las palabras posibles sobre
un determinado tema. El objetivo es 
completar el tablero de la A a la Z.
¡No es tan fácil como parece! 
Durante el recorrido hay casillas 
con dificultades y los contrincantes 
pueden robar fichas de otros 
tableros.

10204STD 6

16 x 16 x 5,9 cm

A partir de 8 años.

8 410446 102039 8 410446 102046
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Party & Co.
Extreme 3.0
Pura diversión para 
jugar por equipos. 
Incluye 12 pruebas de 
4 categorías diferentes 
y ¡extremadamente 
divertidas!

STD 100896

27 x 27  x 8,5 cm

A partir de 14 años.

8 4 1 0 4 4 6 1 0 0 8 9 9

Party & Co. 
Ultimate
El Party&Co más desenfadado 
que nunca. El objetivo del juego es 
conseguir que uno de los equipos 
gane el mayor número de puntos. 
Para puntuar hay que  conseguir 
que el resto del equipo acierte los 
diferentes temas de las cartas. 
Hay 4 tipos de pruebas diferentes: 
MÍMICA, DIBUJAR, SACO Y DADO 
¡Pero cuidado con el tiempo que va 
a contrarreloj!

100846

27 x 27 x 8,5 cm

A partir de 16 años.

8 4 1 0 4 4 6 1 0 0 8 4 4

STD

vídeo
disponible

vídeo
disponible



Construcciones
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Clásico juego de construcciones. Piezas octogonales 
de distintos colores que se pueden montar entre ellas 
creando infinidad de modelos.
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Octons
Juego de construcción con 48 
piezas de plástico octogonales 
que se ensamblan fácilmente, 
permitiendo infinitas variaciones 
de construcciones. ¡La 
transparencia de las piezas le da 
a sus creaciones una dimensión 
extra, una verdadera obra 
maestra! ¡Seguir los ejemplos de 
las instrucciones o dejar volar la 
imaginación!

STD

5 0 1 1 9 7 9 5 7 9 1 6 4

5

27,7 x 20 x 5 cm

A partir de 4 años

1004837

¡Crea 
emocionantes 

modelos 
translúcidos!

Octons 
First
Primer juego de construcción 
con 48 piezas de plástico 
octogonales en colores 
brillantes que se ensamblan 
fácilmente para crear una 
amplia variedad de modelos. 
Siguiendo la guía paso a paso 
se puede crear un avión, un 
pájaro, un coche... o dejar volar 
la imaginación. ¡Un juego de 
construcción infinito y creativo!

STD

5 0 1 1 9 7 9 1 0 5 7 6 9

5

27,7 x 20 x 5 cm

A partir de 3 años

A0576L

48
48 piezas 
de colores

48
48 piezas 

translúcidas



Clásico juego de construcciones y 
circuitos de diferentes alturas.
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Marble Run
Circuito de bolas 
4 piezas de 4 formas 
diferentes para construir 
un circuito de bolas 
gigante. Sigue las 
instrucciones de montaje 
y juega con las 6 bolas. 
Imagina diferentes campos 
para hacer girar tus bolas 
en el circuito hasta el 
fondo.

STD

5 0 1 1 9 7 9 1 0 5 5 5 4

5

37 x 23 x 8 cm

A partir de 4 años

A0555K

30
piezas
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Super Marble Run
¡Un conjunto de construcción intrigante 
y fascinante! Los niños pueden crear 
pequeños recorridos de mármol 
simples o estructuras más complejas 
con las coloridas ranuras juntas. Las 
canicas desaparecerán dentro de las 
columnas, bajando por las rampas 
a través de la rueda de paletas y 
alrededor de la rotonda. Construir una 
variedad de estructuras de mármol 
desafiantes proporcionará muchas 
horas de diversión.

STD 10041055

42 x 27 x 8 cm

A partir de 4 años.

5 0 1 1 9 7 9 5 5 9 2 1 0

60
piezas

Con 
guía de 
montaje
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Glow Super 
Marble Run
Construye emocionantes recorridos de 
mármol que brillan en la oscuridad con 
piezas de colores transparentes y canicas 
que brillan en la oscuridad. Mira las 
canicas mientras viajan por los toboganes 
y tubos transparentes, giran a través de 
las ruedas de paletas, rebotan, bajan la 
escalera y giran alrededor del vórtice. 
Apaga las luces, coloca las canicas en las 
tapas de inicio que brillan en la oscuridad 
y las canicas se ven brillantes también.
¡Están volando por el aire mientras la 
carrera de mármol ha desaparecido en la 
oscuridad!

STD 10046753

46 x 29 x 8 cm

A partir de 4 años.

5 0 1 1 9 7 9 5 7 5 4 4 9

Con 
guía de 
montaje



Oregon Scientific
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25
ACTIVIDADES
EDUCATIVAS

MÁS DE

4.000
DATOS DE
INTERÉS

MÁS DE

10
CATEGORÍAS3

NIVELES DE 
JUEGO

Funciona con 3 pilas 
de 1,5 V. tipo AA.
Pilas incluidas.

2 IDIOMAS

STD

33 x 33 x 41 cm

4 8 9 1 4 7 5 0 5 0 4 4 9

5050442

A partir de 5 años

Smart Globe 
Adventure AR
Globo interactivo educativo 
con más de 25 actividades 
educativas (19 en español 
y 6 en inglés) con 3 niveles 
de juegos y un desafío final. 
El niño podrá explorar más 
de 220 países y aprender 
sobre más de 4.000 datos 
de interés.

MÁS DE 

220 
PAÍSES PARA 
EXPLORAR
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2 IDIOMAS

42
ACTIVIDADES
EDUCATIVAS

MÁS DE

20.000
DATOS DE
INTERÉS

Funciona con 3 pilas 
de 1,5 V. tipo AA.
Pilas incluidas.

El mapa se abre y sirve de 
base para explorar el interior 
de la tierra y descubrir todos 
los planetas.

¡EL PRIMER GLOBO DEL MUNDO QUE SE ABRE!

SMAR
TPEN

ELECT
RÓNIC

O

ACTUALIZABLE
POR 

INTERNET

STD

34 x 42 x 33 cm

4 8 9 1 4 7 5 0 5 0 2 4 1

5050242

A partir de 5 años

Smart Globe 
Explore AR
Globo interactivo educativo 
con 42 actividades 
integradas en español e 
inglés. Tiene más de 20.000 
datos de interés de 18 
categorías diferentes. Con 
este globo terráqueo el niño 
podrá viajar por el mundo y 
explorar el Sistema Solar y 
núcleo terrestre. Es el primer 
Globo del mundo que se 
abre por la mitad. 
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