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El grupo Jumbodiset se preocupa por el medio ambiente

prestando atencion a los materiales, la produccion y las personas,

e intentando dar pequenos pasos para hacer del mundo un lugar
mejor. Por el presente y por nuestro futuro.

Diset, comprometidos con la sociedad

En Diset apostamos firmemente por la calidad de nuestros juegos,
por ello cuidamos y tratamos con mucho mimo el contenido
y, ademas, queremos que esta calidad también esté reflejada
en los materiales que utilizamos. Es por ello que fabricamos la
gran mayoria de nuestros juegos localmente, concretamente en
Talleres Guinardd, situado en la ciudad de Barcelona.

Talleres Guinardd es mucho mas que una empresa, €S una

cooperativa social formada por 130 personas, 90 de ellas con

discapacidad intelectual. Les avalan 40 anos de historia, cuando

en 1979 un grupo de madres y padres se unieron para dar un
buen futuro a sus hijos.

Actualmente mantienen su ADN y la misma filosofia de trabajo y

COMPromiso con las personas, pero especializandose y creciendo

mucho para afrontar nuevos retos. A dia de hoy fabrican mas

de 10.000 juegos al dia; cuidan hasta el mas minimo detalle, a

la vez que dan apoyo a todas las personas con discapacidad,

procurando que todos puedan vivir y trabajar de forma inclusiva
en la sociedad.
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Medida del puzzle

Visita nuestra web: diset.com

3 YouTube

Jumbo & Diset Games

Este catalogo esta impreso en papel 100% reciclado.
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bambino|

Bambino te acompana durante la primera
infancia de tu pequeno proporcionandole
juguetes que lo ayudan en su desarrollo.
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Bambino

Playnest Granja
de actividades

Granja de actividades inflable

2 en 1: proporciona un area de
descanso para los bebés y un
entorno de juego autbnomo
para ninos pequenos. Hay 8
caracteristicas multisensoriales
incorporadas en las actividades
alrededor de Playnest® para
estimular el tacto, la vision y la
audicion.

Diametro exterior: 90 cm.

0 A partir de O meses
@ 28,2x 37 x7cm
@ 5 19812

710126 "198124

8

ACTIVIDADES

SE
DESINFLA Y
SE DOBLA
PARA

VIAJAR DESARROLLA

LA COORDINACION
0JO-MANO
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Bambino
Elefante formas
geométricas

Juego educativo preescolar en el
que los mas pequenos tendran
que encajar las piezas de madera
de distintas formas y colores
dentro de un elefante de carton.
Estimulara el desarrollo de la
motricidad fina, ayudara al bebé
a aprender las formas y colores y
mejorara la coordinacion ojo-
mano.

DESARROLLA
LA COORDINACION
O0JO-MANO

Tamano del cubo: 14,5 x 16,2 x
15,5 cm

0 A partir de 12 meses
@ 15,3x 17 x16,2cm
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Bambino

Sigue la pelota

Pelota motorizada que cambia de
color para que el bebé la siga mientras
rueda, tras unos segundos se detendra
y cambiara de direccion. La pelota se
iluminaré y los colores cambiaran a
medida que ésta se mueva.

“Sigue la pelota” animara al bebé a
que empiece a gatear.

Tamano de la pelota: 10,5 cm de
diametro.

@ A partir de 6 meses
@ 14 x 14 x 14 cm
@ ‘19813

7101267198131

Pilas incluidas.
Requiere pilas 3 x AAA 1.5V
(MN2400 / LR3 / HP16 / AM4 / RO3P).

;ANIMARA

AL BEBE
A GATEAR!

~  Bambino - Primera infancia
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Bambino
Bloques blanditos

6 coloridos cubos de tela
rellenos de espuma, suaves
y lligeros para apretar, tirar
y construir que favorecen

la motricidad fina y el
desarrollo de la inteligencia
espacial.

Tamano: cubos de 10 cm.

0 A partir de 6 meses
@ 20x30x10,5¢cm
@ ® 19811

7101267198117

BLOQUES
CON

SONIDO DE
CASCABEL

8

DESARROLLA
LA COORDINACION
0JO-MANO




Bambino
Primeras imagenes

38 cartas educativas con

las que los bebés podran
pasar de la percepcion de los
objetos que le rodean a su
representacion.

Gracias al anillo, el bebé podra
sujetarlas faciimente.

Tamano de las tarjetas: 12,5 x
8,5¢cm

0 A partir de 12 meses
@ 183x17x6cm
@ ° 19809

877101267198094
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Bambino
Puzles formas

4 puzzles geométricos,

formados por piezas grandes

que combinan carton y

madera. Los colores basicos

y contrastados del disefno,

ayudan al desarrollo y la

estimulacion de la vista del *
bebé asi como la motricidad

fina.

0 A partir de 18 meses

@ 23x20x 5,5 cm PlEZAs DE
@ 19808 MADERA

T DESARROLLA
NN e LA COORDINACION

8"710126"198087 0JO-MANO

ALTO
CONTRASTE
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Bambino
Juego de la pesca

Juego de pesca magnético
de hablidad que desarrolla
la observacion visual,

la motricidad fina y la "J | =, 7 -
coordinacion ojo-mano. 7 . g ! SUJEG|ON
v & g MAGNETICA
DESARROLLA

LA COORDINACION
O0JO-MANO

0 A partir de 24 meses
@ 23 x23x6,5¢cm
@ ® 19807

7101267198070
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Bambino
Bolos Selva

Divertido juego de 6 bolos para
los mas pequenos. Los bolos
representan diferentes animales
de la selva 'y cada uno de ellos
tiene un sonajero; mientras que
la pelota tiene un cascabel.

Tamano: 15 cm de alto.

@ A partir de 12 meses
@ 20x16x 16 cm
@ ‘19814

AV %

7101267198148

8

<7 ;PELOTA
CON
CASCABEL!

DESARROLLA
LAS HABILIDADES

MANUALES
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| inea Educativa

La linea educativa de Diset se mantiene fiel a su filosofia
inicial apostando firmemente por la calidad, que se traduce
en un mejor y mayor aprendizaje para los pequenos. Por
eso, los contenidos son detenidamente seleccionados y
desarrollados por especialistas en educacion infantil.

La calidad también se refleja en los materiales utilizados
que garantizan la seguridad del pequeno en todo
momento, especialmente cuando

esté jugando solo.

Los opuestos

Juego educativo con 12
puzzles de 2 piezas para
aprender los opuestos: dia'y
noche, lleno y vacio, dentro
y fuera...

0 A partir de 2 anos
@ 20x27,7x5,3cm
@ 2 63866

sicazon
k‘@ﬂ
817410446"638668

HlJP.é*\'
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Educativos

Sistema autocorrectivo

—
w



Las letras

Juego para aprender

a escribir las letras del
abecedario. Hay una
lamina ilustrada para
cada letra. El nifio podra
practicar los gestos
gréficos y el trazo en
mayuscula de las letras. El
juego contiene 28 laminas
borrables, un rotulador y
una guia didactica.

0 A partir de 3 afios
@ 20x 27,7 x5,3cm
@ > 463863

Sudoku
de colores

Juego clasico y educativo
que consiste en rellenar
las casillas vacias con una
imagen en cada una de
ellas. Contiene 7 laminas
reversibles, 52 fichas con
diferentes imagenes y 3
niveles de dificultad.

@ A partir de 3 afos
@ 20 x 27,7 x 5,3 cm
@ 2 68969
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Memo Foto
de animales

Juego educativo de 54
fichas que consiste en
memorizar la situacion de
las mismas con el fin de
emparejarlas.

0 A partir de 3 afios
@ 20x 27,7 x 5,3 cm
@ 2 68941

4104467689417

unan,

pa

Memo Foto

de objetos

Juego educativo de 54
fichas con imagenes de
objetos cotidianos que
consiste en memorizar la
situacion de las mismas
con el fin de emparejarlas.

0 A partir de 3 afios
@ 20x 27,7 x5,3 cm
@ 2 68946

4104467689462

‘\nau,

pa
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Loto Foto Dominé

de las frutas Animales

Juego de asociacion de Domind de 28 piezas

imagenes con 4 tableros reversibles con animalitos
reversibles, 36 fichas y por un lado y puntos de
una ficha didactica de colores por el otro.
frutas.

0 A partir de 3 afios 0 A partir de 3 afios
@ 20 x 27,7 x 5,3 cm @ 20x 27,7 x5,3cm
@ esoa3 @ = 68956

|||| ||I||||I || || ||||| ||| “c"” |||| |||||||I || || |||||| ||
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410446768943 4104467689561
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Domino Foto
de animales

Domind de 28 piezas
reversibles con fotografias
de animales por un lado
y puntos de colores por
el otro.

@ A partir de 3 afos
@ 20 x 27,7 x 5,3 cm

@ " 68968
VR

410446

6896

El abecedario

Juego educativo para
aprender las letras del
abecedario en el orden
correcto.

Cada letra del abecedario
es una ficha que el nino
debera juntar con la ficha
del dibujo correspondiente.

0 A partir de 4 afos
@ 20x27,7x5,3¢cm
@ 2 68963

IR 000
?@%
8410446689639/ G

Sistema autocorrectivo
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Las silabas Tablas de

Juego educativo de 19 mUItlpllcar
encajables de 2,3 6 4 Juego educativo para
silabas para aprender aprender las tablas de
coémo se forman las multiplicar del 1 al 12.
palabras juntando o Contiene 6 tableros a
separando las silabas. doble cara, uno por cada

tabla de multiplicar y 59
fichas autocorrectivas.

{0 T~ { R 4T TS
Q000 (o

@ A partir de 5 afos 0 A partir de 7 anos

@ 20 x 27,7 x5,3cm @ 20x 27,7 x 5,3 cm

@ 2 68962 @ > 68973
“'b('\"-adq%
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Formar
palabras

Juego educativo para
aprender a formar

48 palabras de
diferentes teméaticas.
El juego contiene 9
tableros y 258 fichas
autocorrectivas.

0 A partir de 5 afos
@ 33,4 x26,5x5,3cm
@ = 68952

Iy
81410446"689523 Lopat®

Sistema autocorrectivo

Sumary
restar

Juego educativo
para aprender las
primeras operaciones
matematicas: sumas
y restas. Contiene 8
tableros y 74 fichas
autocrrectivas.

0 A partir de 5 afios
@ 33,4 x26,5x5,3cm

@ 2 68954

k“g{\cada%
NNUL IR
410 689547 pa

446

8 ‘

Sistema autocorrectivo
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Provincias y Paises de
Autonomias Europa
de ESpana Puzzle de 125 piezas

Puzzle educativo de 137
piezas de las provincias
y autonomias de Espana.
Cada provincia es una
pieza diferente.

A partir de 5 afos
50 x 35,5 cm

33,4 x 26,56 x5,3cm

0000

2 68942

U R
8410446689424 Lopat®

de los paises de
Europa y sus elementos
caracteristicos. Cada
pais es una pieza
diferente.

A partir de 7 afos
50 x 35,5 cm

33,4 x 26,5 x5,3cm

2 68947

AL
8410446689479 Lopat®
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Tabla de
recompensas

Material educativo para motivar al
nino a realizar sus tareas semanales
y a mejorar su conducta. Contiene:
una tabla magnética, 123 piezas
imantadas (3 identificadores,

12 tareas, 3 tareas libres, 105
estrellas de 3 colores distintos) y

un rotulador borrable.

0 A partir de 3 anos
36,5 x 27 cm

@ 36 x26 x5,56cm
@ 2 68974

87410446 7°689745

Recompensa
elagida por el
nific/a.

Escribir los dias
de la semana,

5 espacios

para colocar las
tareas a las que
&l nifc/a debe
habituarsa,

Incluya 3 tareas
en blanco para

personalizar,

no se ulilizan.

El nifio/a ira
calecando las
estrelias al con-
sequir cada
objetivo diario.

N* de estrallas Mombre

aconsequirpara del nifiofa,

obtener la
recompansa,

La tabla es magnética y se
puede colocar en cualguier
superficie metélica, como por
ejemplo en la nevera. También
a@ pusde colgar en la pared.

Un identificador magretico
para cada nific'a. Rellenar
con el nombre, n® de estrellas
a conseguir y la recompensa
que &l nifioa alija.
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Surtido 3
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Surtido 1
68960 11 mods. @ 2 :

89608

410446

6

463863 68969 68941

g F_.‘:-{'L&.-f‘u: o7

68968 68942 68947

68943

68963 68962 68973
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La popular linea de maletines educativos para aprender
a leer, a componer palabras, a separarlas por silabas,
vocabulario en inglés, a contar, a escribir...

Yo aprendo
a leer

Maletin educativo con 15
laminas de 6 palabras
cada una. Colocando
correctamente las fichas
de letras en las laminas,
los nifios aprenderan

a leer y a deletrear las
palabras indicadas.
Autocorrectivo.

0 A partir de 5 afos
@ 31,56x26,5x6cm
@ 6 63715

8 “41 0446"6

BCDFGH

IJKLMN

UVWXYZ

Educativos
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Yo aprendo
las silabas

Maletin educativo con 15
laminas y 90 fichas de silabas.
Colocando correctamente

las fichas de silabas en las
laminas, los nifos aprenderan
a separar las palabras en
silabas. Autocorrectivo.

Yo aprendo
a contar

Maletin educativo con 15 laminas.
Colocando correctamente

las fichas de numeros en las
laminas, los niflos aprenderan
Sus primeras operaciones
matematicas. Autocorrectivo.

(% -
gosil < : : ;
@ A partir de 5 afos @ A partir de 5 afos
@ 31,56x26,5x6cm @31,5X26,5><60m
@ esra @ 63747

8“410 7142‘| 8“410446“637470||

446"63
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Yo aprendo
inglés

Maletin educativo con 15
laminas de 6 palabras
cada una. Colocando
correctamente las fichas
de letras en las laminas,
los nifios aprenderan sus
primeras palabras en
inglés y a deletrearlas.
Autocorrectivo.

Yo aprendo
a programar

Juego autocorrectivo para

que los nifos empiecen a
familiarizarse con el lenguaje de
la programacion, la planificacion
y la solucién de problemas.
Cada lamina plantea un reto

a solucionar colocando los
bloques de cédigo correctos.

A partir de 5 anos

0 A partir de 5 anos

O
@ 31,56x26,5x6cm @ 31,56x26,5x6 cm
@ e @ °© 463786
1 [
AAEEOO u;
.
BCDFGH &
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Yo aprendo
simetrias

Juego para que los nifos
experimenten con los espejos
creando formas y figuras y
descubran el concepto de
simetria.

40 ejercicios con 4 niveles de
dificultad progresiva y 3 modos
de juego.

0 A partir de 5 afos
@ 31,56 x26,5x6cm ——
@ ¢ 63784 |

”""H"“|H"””HI Ia
8410 637845 In

446

-,

:
Apréndo

“

Piezas que
necesitas

Ejercicio

Yo aprendo
Mosaicos

Maletin educativo

con el que el nifno/a
puede completar sus
MOSaicos.

Contiene 10 laminas con
dibujos para completar,
con 675 fichas divididas
en 9 colores diferentes.

@ A partir de 4 afos
@ 31,5x26,5x6cm
@ 6 63758

8 “41 0446”637586H

LE N2
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Yo aprendo

a dibujar

Pupitre maletin luminoso
para aprender a hacer
trazos y a dibujar.
Contiene 20 laminas que
se pueden borrar, un
rotulador borrable y un
borrador.

Autocorrectivo.

0 A partir de 3 afos
@ 31,5x26,5x6cm
@ 6 63757

4

10446"637579

8 |

8 ||41 0446“637463H

Funciona con 3 pilas de 1,5V C-LR14 (No incluidas)

Yo aprendo

a escribir

Pupitre maletin luminoso
para aprender el
abecedario y la escritura.
Contiene 21 laminas
reutilizables, un rotulador
borrable y un borrador.
Autocorrectivo.

0 A partir de 4 afos
@ 31,56x26,5x6cm
@ 6 63746

8

.
ah

Yo
_reon__do

Funciona con 3 pilas de 1,5V C-LR14 (No incluidas)
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Yo aprendo

a tocar el piano Surtido Yo aprendo 63718

Pequeno piano portatil 6 mods.

para iniciar al nino en

el conocimiento de la @ 6 ||||||| || | |||||||||
8410446637180

musica. Contiene 12
partituras de canciones
populares.

0 A partir de 5 afos
@ 34 x27,5x8cm
@ 6 63745

8 ||41 0446 637456H

463786

El nifo puede grabar
y escuchar sus
propias canciones.

Funciona con 3 pilas
de 1,5V AA-LR6 (No incluidas)
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S
APRENDO

SITIV

En Diset hemos creado la linea de juegos
“Aprendo en positivo”, basada en pedagogias
alternativas como Montessori, Waldorf y Freinet,
pensada para todas aquellas familias que desean
acompanar el aprendizaje de sus hijos e hijas de
manera positiva, afectuosa y respetuosa.

Los juegos educativos “Aprendo en positivo”
estan disenados para ofrecer a los mas pequenos
la posibilidad de aprender desde el respeto, de
manera natural, autbnomay progresiva, sobre
diversos ambitos: numeros, letras, tiempo,
animales, emociones y yoga. Primero con el
acompanamiento de la familia y mas adelante de
forma individual.
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Aprendo

en Positivo
Los nUmeros

El juego Aprendo en Positivo

Cartas de Numeros y Cifras representados de distintas formas

’ &
Los numeros ofrece a los ... 2
ninos y ninas de entre 4y 7 .. o9 @ nuieve
anos material manipulativo ocho !'; -
que les ayuda a descubrir [ T—_— -
o9

y experimentar conceptos
matematicos basicos a partir
del juego libre. El material de

la caja permite: conceptualizar
cantidades, identificar cifras,
relacionar cantidades, numeros

y cifras, comprender el concepto Ruleta

de unidad, decenay centena, - .

iniciarse en las sumas y restas, — . ® . .. L EE .i‘ Fichas
y representar operaciones o Lt & ' @ -

aritméticas con cifras y signos.
g =i o f. J Puzzles
4 \ (wg! WAOU + b NUMEricos
34 35 @}') (24 -1 ' F.;_-_":

Cartas de
NUmeros

1 &
1% |
@.l
>
+
I

Poster

0 De 4 a7 anos

© weirresaen OOy, OOXIXXIXIXT O
noo reoees  CEKCRNRERE] O

D sre0n o OOOEXXXX0 0

‘410446"412022‘

‘\'\l} ad,
& )

UNIDADES-DECENAS-CENTENAS / ASOCIAR CANTIDADES / CALCULO MENTAL llustrado por:
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Aprendo

en Positivo
Las letras

El juego Aprendo en Positivo
Las letras ofrece a los ninos

y ninas de entre 4 y 7 anos
material manipulativo que

les ayuda a descubrir y
experimentar la lectoescritura a
su propio ritmo. El material de
la caja permite: familiarizarse
con los sonidos del lenguaje,
identificar y reconocer el

27 fichas de imagenes 77 fichas de letras

KOALA | keola

alfabeto, relacionar imagenes y ® 09 L N N
palabras, practicar la caligrafia, .
escribir, leer y deletrear las 27 fichas de palabras Ruleta con letras

primeras palabras.

Crucigrama '

0 De 4 a7 afios

@ 20x 27,7 x5,3cm
ABODBEEGHTIRLMNNOERSTUVHRTD

@ ’ 41203 Pizarra

Pdéster busca y encuentra

Educativos

s||4||1|c|;’!|!"! |!|1||!|0“3’|9H ABECEDARIO / ASOCIAR PALABRAS E IMAGENES / PRACTICAR LA ESCRITURA llustrado por:

31



Ap rendo 6 Habitats
en Positivo

Los animales

El juego Aprendo en positivo
Los Animales ofrece a los
ninos y ninas de entre 3y 7
anos material manipulativo
que les ayuda a descubirir el
mundo de los animales. El
material de la caja permite:
descubrir los animales del
mundo, identificar sus nombres
en mayuscula y minuscula,
aprender sus caracteristicas,
clasificar los distintos animales
en sus habitats y continentes,
y clasificar los animales por
familias.

80 Fichas
de animales

Ruleta
6 Continentes

Fichas para clasificar animales

Relacionar el animal adulto con su
cria, con su silueta y con un detalle
fotografico

@ De 3 a 7 anos
@ 20x 27,7 x 5,3 cm
@ ° 41204

‘410446 41 2046‘

Poster Mapamundi

«p‘m’”ﬂ,
Lspar® .
llustrado por:
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Aprendo

en Positivo

El tiempo

El juego Aprendo en positivo El
tiempo ofrece a los nifios y nifas
de entre 3y 7 anos material
manipulativo para ayudarles a
comprender el concepto del tiempo
y familiarizarse con él. El material
de la caja permite: identificar y
aprender conceptos temporales
como las estaciones del ano, los
meses, los dias de la semana y las
horas. Asociar estaciones y meses
a su meteorologia caracteristica,
distinguir la estructura del dia

y asociar rutinas a diferentes ayer e ' ! |

momentos del dia. También a
distinguir entre ayer, hoy y mafiana, M'ERCOLES m -
escribir el dia del mes, el dia de la

semanay la hora y aprender a leer
la hora del reloj.

Lamina Mi Semana

Ml Semanu

| i .
Lunes | Marfes ”r BrCalgs’ Jueves Yierne Sabade aming
] dak: 1 X
L D

[Lamina Mi Dia

Midia D e

]
“. ]

Y iQué dia es hoy? i
‘o £,

™

¢Qué tiempo hace?  (En qué estacidn estamos? 1

A

La hora

Fichas para
rellenar las laminas

Fichas para
rellenar las laminas

0 De 3 a 7 ahos
@ 20 % 27,7 x 5,3 cm
Poster de
LLas Estaciones

6
@ 41206 (con explicacion en el dorso)

8||410446

LLamina La hora

ESTACIONES DEL ANO / RUTINAS DEL DIA A DIA / LA HORA / CALENDARIO lustrado por
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Aprendo

en POS.ItIVO Cara con expresiones
Las emociones intercambiables basadas en

El juego Aprendo en positivo Las las emociones basicas

emociones ofrece a los ninos y
nifas de entre 4 y 7 anos una

caja con material manipulativo + Péster de las
para aprender a identificar y emociones

gestionar las distintas emociones.

El material de la caja permite: + Dado para jugar con
descubrir la importancia de las las emociones
emociones y los sentimientos,

desarrollar la capacidad de + Comecocos de las
reconocerlos, comprenderlos y emociones

expresarlos, y a través del lenjuaje
verbal y no verbal, capacitar la
resolucion de conflictos.

20 cartas de
las emociones 10 cartas con
situaciones
10 cartas con
actividades para
gestionar las
emociones
@ De 4 a7 anos
@ 20 x 27,7 x 5,3 cm
30 fichas con
@ 6 41201 elementos que

ayuden a los ninos

PO\ a hablar de las
@ emociones
TS llustrado por:

fmﬁ.”dﬁl Alecio.
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Aprendo

en Positivo
Yoga y mindfulness

El juego Aprendo en positivo
Yoga y mindfulness ofrece

a los ninos y ninas de entre
3y 7 aflos una caja con
material para iniciarse en

la experiencia del yoga

y disfrutar de todos sus
beneficios.

La caja ofrece propuestas
con distintos materiales para
abordar la pracitca del yoga
ayudando a equilibrar cuerpo
y mente.

22 cartas de Yoga

Ruleta de

Molinillo para Masajes

montar

Poster
del Saludo al Sol

(con explicacion al dorso)

0 De 3 a 7 ahos "
5 Mandalas Puzzle "SS8
@ 20 x 27,7 x 5,3 cm para colorear Saludo al Sol
45 x 45 cm

@ 41205

|||"”||||"| |!|1||!|0||5|U” POSTURAS CORPORALES / RESPIRACION / AUTOCONOCIMIENTO / MINDFULLNESS I
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Surtido Aprendo en Positivo 41200

6 mods.
- I CRRAIRI|
81410446"412008
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Yo descubro las
emociones
10 actividades en torno
a las emociones

Del libro “El monstruo de colores” de
Anna Llenas, este juego ofrece a los nifios
10 actividades originales para descubrir,
nombrar y gestionar las emociones: ira,
miedo, tristeza, serenidad, alegria y amor.

0 A partir de 3 afos
@ 36 x26 x 8 cm
@ 6 41207

0446"41207
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Las reglas del aprendizaje en positivo de los nifios y ninas

1. Aprenden jugando. Aprendizaje basado en el juego, la experimentacion y la manipulacion. Los
materiales y las actividades han sido pensados a partir de los intereses del niflo, potenciando asi su

deseo de investigar y aprender.

2. Aprenden haciendo. Todos los materiales que proponemos son abiertos, para que los ninos puedan
darles diferentes usos, respetando asi su tendencia innata a la imaginacion y la creatividad.

3. Aprenden a su ritmo. Cada nino tiene su propio reloj de desarrollo, cada uno aprende a una velocidad
distinta y en un orden distinto. Pero si se le ofrecen juegos que respeten los diversos momentos de
desarrollo, todos acabaran aprendiendo lo mismo.

4. Aprenden en libertad. Ofrecemos materiales intuitivos, que el nino puede utilizar libremente y de
forma autdnoma para asi desarrollar su autoconocimiento y experimentar con sus propios limites.

{Para aprender bien, Aprendo en Positivo!
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Un concepto clasico que sigue siendo
el n° 1 en los juegos educativos de
preguntas y respuestas.

—— T -

TR

Lectron lapiz
Aprendo con
los animales

Juego educativo de asociar
preguntas y respuestas para
los mas pequenos. Contiene
6 laminas con 12 temas
ilustrados de los animales:
conceptos basicos de
colores, formas, partes de
los animales...

0 A partir de 2 afios
@ 38,9x 27 x5,3¢cm
@ 6 64884

4104467648841

sieag,
"?’g
Espar

8

Lectron lapiz
Aprendo con
imagenes

Juego educativo de asociar
preguntas y respuestas para
los mas pequefios. Contiene
6 laminas con 12 temas
con imagenes ilustradas
y fotogréficas con las que
aprenden conceptos basicos
de animales, colores,
tamanos...

0 A partir de 2 afos
@ 38,9x27 x53cm
@ ¢ 63821

IIRRLNINY e
8||410446 638217H

Educativos
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Lectron lapiz
Aprendo con los
dinosaurios

Juego educativo de asociar
preguntas y respuestas para
los mas pequefios. Contiene
6 laminas con 12 temas
ilustrados con graciosos
dinosaurios que les ayudaran
a aprender conceptos
basicos de colores, formas,
tamanos, siluetas...

0 A partir de 2 afos
@ 38,9x27 x5,3cm
@ 6 63706

8 |

4104467637067

Lectron lapiz
Los animales

Juego educativo de
asociar preguntas y
respuestas para ninos

y nifas de 3 a 5 anos.
Contiene 6 laminas con
12 temas ilustrados con
divertidos animales para
identificarlos, conocer su
habitat, colores,...

@ De 3 a 6 anos
@ 38,9 x27 x5,3cm
@ 63883

4 35

1044676388

12 Temas
ilustrados
con +90
preguntas
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Lectron lapiz
Temas de légica

Juego educativo de
asociar preguntas y
respuestas para nifios
y nifas de 3 a 6 anos.
Contiene 6 laminas con
12 temas ilustrados
con diferentes temas
de légica: relacionar,
diferencias, contrarios...

0 De 3 a 6 anos
@ 38,9 x27 x5,3cm
@ 6 63882

8"410 8828

446763

12 Temas
ilustrados
con +90
preguntas

Lectron
En el cole

Juego educativo de asociar
preguntas y respuestas
para ninos y ninas a partir
de 3 anos. Contiene 6
laminas con 12 temas
ilustrados de los diferentes
ambientes y elementos que
se encuentran en el entorno
escolar.

0 De 3 a 6 anos
@ 38,9x27 x5,3cm
@ 6480

8"410446"648803

12 Temas
ilustrados
con +30
ejercicios
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Lectron lapiz
Enla Granja

Juego educativo de
asociar preguntas y
respuestas para ninos

y nifas de 3 a 6 anos.
Contiene 6 laminas con
12 temas ilustrados sobre
la granja y su ambiente:
animales, granero,
cuadra, campo...

0 De 3 a 6 anos
@ 38,9 x27 x5,3cm
@ o2

8 |

4104467648728

12 Temas
ilustrados
con +30
ejercicios

8

Lectron lapiz
Preescolar

Juego educativo de
asociar preguntas y
respuestas para nifios

y ninas de 4 a 5 anos.
Contiene 6 laminas con
12 temas ilustrados de las
tematicas de refuerzo de
P4y P5.

@ De 4 a 5 anos
@ 38,9 x27 x 5,3 cm
@ ° 63884

4104467638842

12 Temas
ilustrados
con 60
ejercicios

T o
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Lectron lapiz
Primeras lecturas

Juego educativo de
asociar preguntas y
respuestas para nifnos

y ninas a partir de 4 a 6
anos. Contiene 6 laminas
con 12 temas ilustrados
de tematicas relacionadas
con la escritura y

el lenguaje.

@ De 4 a 6 afios
@ 38,9 x 27 x5,3cm

Lectron
Temas educativos

Juego educativo de
asociar preguntas y
respuestas para ninos

y ninas de 4 a 7 anos.
Contiene 6 laminas con
12 temas ilustrados

de tematica educativa:
las horas, las formas
geométricas, aprender a
escribir...

=z =

Y e A
Temas Educqtiuos

0 De 4 a 7 anos
@ 38,9x27x5,3cm

e e
@ 6 63885 = 'ng" ABtAne g SR @ 5 63819

d‘lllg" & g\:l&'“'
I G
81410446

12

Temas
ilustrados

WL 1l
& )
638859 Lopah® 81410

sicaq,
n@

[N} =
38194

6 Espar®

=)

446

12 Temas
ilustrados
con +350
preguntas
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Lectron
1er Ciclo de Primaria

Juego educativo de asociar
preguntas y respuestas
para ninos y ninas de 6 a 8
anos. Contiene 6 laminas
con 12 temas ilustrados

de tematicas escolares

de Primero y Segundo

de Primaria: Lengua,
Matematicas, Medio Social,
Medio Natural, Inglés...

0 De 6 a 8 anos
@ 38,9 x27 x5,3cm
@ ® 64937

sicag, k |l
NI TR S
8410446649374 8141044616381011 > = e

12 Temas
ilustrados
con 360
preguntas

Lectron
Animales del Mundo

Juego educativo de asociar iy iy Ammalﬁs « M L!_ﬂdffi

preguntas y respuestas
para ninos y nifas de 6

a 12 anos. Contiene 9
laminas con 18 temas
ilustrados para aprender
los Animales del mundo:
Insectos, Mamiferos, Aves,
Ecosistemas...

0 De 6 a 12 afos
@ 38,9x 27 x 5,3 cm M!,

@ 5 63810

(L

i
W >
i

I (},
s W

12 Temas
ilustrados
con 360
preguntas
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Lectron
Aprendo inglés
Juego educativo de
asociar preguntas y
respuestas para ninos
y ninas de 7 a 12 anos.
Contiene 6 laminas con
12 temas ilustrados
para aprender inglés:
vocabulario en la
granja, en la habitacion,
opuestos, animales...

0 De 7 a 12 anos
@ 38,9x27 x5,3cm
@ 6317

4104467638170

18 Temas
ilustrados
con +500
preguntas

“\caae
Spn“

Surtido Lectron lapiz 63827
9 mods.

0446

8 “4 9||

Surtido Lectron cables 63840
4 mods.
1

o i
10446638

¥ Teman Educatiuos = fr A Arimales ipunds o z Aprenda Inglés ¥
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Magnetics
Vestir Nino/Nina
Pizarra de doble cara 'y
2 laminas con prendas
magnéticas para vestir
al nino y a la nifa. Con
un diseno atractivo y
dulce que recuerda a los
recortables de siempre.

Magnetics
La magia

de los juegos
magneéticos

para ninos y ninas
a partir de

3 anos.

e, 4 "“ MagneticS

0 A partir de 3 afios
@ 33x26,5x53cm
@ 2 63246

‘410446 632468”

8 ‘

Magnetics
Expresiones

Pizarra de doble cara

y 2 laminas de piezas
magnéticas para crear
diferentes caras y
expresiones. Con un
diseno atractivo y dulce
que recuerda a los
recortables de siempre.

Surtido

Magnetics
4 mods.

@ 2 63250
I

4467632

0 A partir de 3 afos
@ 33 x26,5x5,3cm
@ 2 63247

8 H410446 632475||
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Magnetics
Cambia el look
de Sara

Carita de nina silueteada
CoNn accesorios para crear
diferentes looks y peinados.
Tres laminas con accesorios
magnéticos: peinados,
gorras, clips, pendientes,
ojitos...

MagneticS [*-

0 A partir de 3 afos
@ 33 x26,5x5,3cm
@ 2 63245

8 ”41 0446 632451H

Magnetics
Vestidos de
Princesa

Silueta magnética,
peanay 3 laminas de
magnetics.

Viste a la princesa
combinando las partes
de los 4 vestidos y
accesorios.

-9

& . ﬁ
e 3 |

(s
©

0 A partir de 3 afios = . j =i i
@ 33x26,56x5,3cm “

@ 2 63268
I

Magnetics
Viste a Emma
Preciosa muneca de

gran tamafo para jugar a
vestirla. Diseno atractivo y
dulce que recuerda a los
recortables de siempre.

0 A partir de 3 afos
@ 37 x26 x 6 cm
@ 6 63209

8 ||41 0446 632093H

MagneticS

l[aminas de
vestidos
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Tangram

Forma mas de 200
figuras con 7 piezas,
siguiendo la completa
guia de ejemplos.

@ A partir de 5 afos
@ 16,3 x 16,3 x4,3cm

@ 2 76511

41044677651
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Tangram

El Tangram es un juego oriental
muy antiguo llamado Chi Chiao
Pan, que significa “tabla de la
sabiduria”.

El juego consiste en usar las 7
piezas para construir diferentes
formas.

Hoy en dia existen mas
de 10.000 combinaciones
diferentes.

8 ”4

Tangram
Competition

Dos Tangram completos
para que dos jugadores
puedan competir frente a
frente.

0 A partir de 8 afos
@ 30,2 x22,3x5,3cm

@ 2 76504
Il

0446

765
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Ambi Toys

Ambi Toys comenzo a producir juguetes para bebés en los
Paises Bajos a finales de la década de los 60. Ahos mas tarde,
el galardonado disenador Patrick Rylands se unio al equipo y, a
partir de ahi, todos los juguetes fueron disefados por él, con un
estilo distintivo y gran calidad de diseno: lineas simples, caracter
imaginativo y colores vivos.

Los bebés y ninos necesitan juguetes fiables y bien disenados
que resistan el paso del tiempo y los acompanen en su proceso
de descubrimiento de ellos mismos, los demas y el mundo que
los rodea. Ambi Toys es una fuente continua de aprendizaje y
diversion, ilo que un buen juguete deberia ser!

ambi
toys

Ambi Toys

[6))
o

Ambi Toys
Baby Mirror

Espejo de plastico con forma
de flor facil de sostener por
las manitas del bebé. Alos 3
meses es cuando el pequeno
empieza a descubrir su reflejo
y a aprender quién es.

Largo: 16 cm.

0 A partir de 3 meses
@ 19,56 x 16,5 x4,5cm
@ » 131082

8’

011979"56791




Ambi Toys

First Keys

Cuatro llaves grandes de
colores brillantes unidas en un
anillo resistente para morder
y agitar lo que las hace
perfectas para la denticion y
para que los ninos pequenos
las puedan agitar.

Largo: 13,5 cm.

A partir de 3 meses

O
@ oo
@ -

1311
51011979

572806

, “S—

96‘

5“011979

Ambi Toys
Sunflower Rattle

Sonajero en forma de

girasol para girar, agitar
y tocar. Este sonajero 2
en 1 también se puede
utilizar como mordedor.

Altura: 17 cm.

@ A partir de 6 meses
@ 21x10,3x4,5¢cm
@ 8131127

[72]
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Ambi Toys
Twin Rattle

Sonajero en forma de
dos soles sonrientes que

fomentan la coordinacion
0jo-mano y cautivan a

Ambi Toys
Building Beakers
Clasico juego para apilar,
llenar o derribar los distintos
cubos. Aportan al nifio
energia, curiosidad y

los mas pequefnos con persistencia.
Su movimiento y suave

y Alto: 8.5 cm.
traqueteo. .
Largo: 15 cm.
0 A partir de 6 meses @ A partir de 10 meses
@ 19,56x8,5x4,5¢cm @ 183x11x11cm
@ © 131133 @ » 131130

51011979

573049

979

72981

011
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Ambi Toys Ambi Toys

Baby’s First Car Activity Case

Un alegre coche para Colorido centro de actividades con
acompanar al bebé en su 6 actividades para que los bebés
viaje imaginario. Sus o0jos exploren. Al presionar el botén

se mueven hacia arriba y chirria, al tirar del péjaro azul hacia
hacia abajo a medida que atras suena la campana, el espejo
avanza. El botén rojo activa se desliza para descubrir quién

el sonido. se esconde debajo. Fomenta la
destreza manual y el aprendizaje de

Largo: 13 cm.
causa y efecto.

Largo: 23 cm.

0 A partir de 6 meses . 0 A partir de 6 meses
@ 183x17,5x13 cm @ 24 x26x8,5¢cm

@ 131205 KK @ 131103
NI /[ @ %

737
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Ambi Toys
Tick Tock Clock

Reloj para los primeros anos de un
nino. Al girar las manijas redondas
las manecillas del reloj se mueven
con un agradable chasquido

y campana y los ojos del reloj
giran. Fomenta la motricidad y el
aprendizaje de causa y efecto.
Mas tarde, use el reloj sonriente
para ayudar a su hijo a aprender
las horas.

Ambi Toys
Ted and Tess
Carousel

Presionando suavemente
el botén amarillo el
carrusel de ositos girara
alegremente fomentando
el aprendizaje causa-
efecto.

Altura :19.5 cm.

Altura: 13,5 cm.

0 A partir de 10 meses
@ 17,5x16,5x9 cm
@ - 131235

5H011979 58390A

@ A partir de 10 meses
@ 19,6 x17,5x17 cm
@ = 131163

5“01 573285“
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Ambi Toys
Duck Family

Tres patitos se esconden
dentro de la mama pato.
La familia feliz nada para
divertirse con el nino a la
hora del bano.

Largo: 18 cm.

0 A partir de 12 meses
@ 17,6 x18,56x 12 cm
@ 2131172

5”0119 3377"

79757

Ambi Toys
Magic Man

Este es un juguete Unico,
coloridao y cautivador. El
Hombre Mégico realizara
increibles hazafias de
equilibrio a medida que
rueda libremente por
cualquier superficie lisa.

Largo: 14,7 cm.

0 A partir de 12 meses

@ > 131154
g

(%2]
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Ambi Toys
Trumpet

Una colorida trompeta
que produce dos tonos
claros e independientes
que llevan al nino a su
primer viaje musical de
descubrimiento.

Largo: 13,5 cm.

A partir de 12 meses

19,6 x9x8,5cm

000

% 131202
L

Ambi Toys
Focus Pocus

Apunta, disparay ...
isorpresal Un payaso

divertido aparece cuando

se presiona el botdn con un
divertido sonido. El objetivo de
la camara es un espejo! Esta
“primera camara fotografica”
proporcionara al nino

horas de diversion.

Largo: 12.5 cm.

0 A partir de 18 meses
@ 183x13x 11 cm
@ “* 131145

Ambi Toys
Lock a Block

Caja fuerte con cerradura
con dos juegos de
bloques de clasificacion
tridimensionales para
combinar formas y
colores.

Largo: 13 cm.

A partir de 12 meses

14,5x17,5x17,5¢cm

2 131151

73162||

011979"5

000

Ambi Toys
Pop-up Pals

Golpeando un botdn con el
martillo aparecera el mufieco
del color a juego. Ayuda a
desarrollar la coordinacion ojo-
mano Y la destreza manual.

Largo 22 cm.

0 A partir de 18 meses
@ 19,6 x28 x 14 cm

4
@ 131085
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Arts & Crafts




Diset

Arts & Crafts

)]
0¢]

jAprende paso a paso a dibujar!

Dessineo es una linea disenada para que los ninos
aprendan a dibujar paso a paso de manera facil

y divertida. Dessineo estimulara la creatividad e
imaginacion del nino.



Dessineo 2B —
Aprende a dibujar f.gh'-
paso a paso T

Pupitre - Maletin educativo
para aprender a dibujar

en cuatro sencillos pasos.
Cuenta con un sistema
giratorio, con diferentes
discos que se proyectan
mediante una luz, con

30 dibujos de dificultad
progresiva para aprender a
dibujar en 4 pasos.

b« Aprende a
() oo ceaanos -\ IR ¢ _ \ dibujar en

@ 37x35x11cm
@ ® 60186

‘4104 860||

467601

8 ‘

Medida del pupitre: 30,3 x 32 x 9 cm
Funciona con 4 pilas 1.5V AA - LR6. NO INCLUIDAS.
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Dessineo
Primeros trazos

Con Dessineo Primeros
trazos, los nifios practicaran
los primeros trazos de
preescritura y dibujo.
Aprenderan paso a paso
como dibujar lineas y trazos,
mejorar el agarre del lapiz y
potenciar su creatividad.
Incluye una plataforma de
plastico rigida y resistente
que se fija en la superficie,
16 plantillas ilustradas de
dificultad progresiva, 5 ceras
de colores y 5 folios.

0 A partir de 2 afos
@ 34 x253x5cm
@ ° 61017

‘410 6 176H

446"610

8 ‘

EJERCICIOS

Medida de la plataforma: 34 x 24,9 cmm  Medida de las laminas: 29,7 x 21 cm



Dessineo
Pizarra borrable

Pizarra borrable con rotulador
incorporado y 30 plantillas. Con un
sistema giratorio de plantillas, el nifio
aprendera a dibujar en tres pasos de
forma progresiva, sencilla y divertida.
Una guia completa ilustrada para
ayudar al nifo en la realizacion de sus
primeros dibujos. Con 10 resultados
increfbles que el nifio adorara.
iAhora es mas facil que nunca
aprender a dibujar!

0 A partir de 4 afos
@ 27 x20x5,5cm
@ 6 461016

410446"610169

8

Aprende a

dibujar en
3 pasos

10x3

disenos

Pizarra

borrable

Medida de la pizarra: 22,5 x 17,7 x 2,3 cm

Dessineo Color
Aprende a pintar

[paso a paso

El primer caballete para aprender
a pintar en 3 sencillos pasos, con
mas de 30 modelos de animales.
Un juego de aprendizaje de
pintura realmente educativo

en un caballete ajustable y
giratorio. Con la ayuda de unas
plantillas y la guia paso a paso,
el nifo realizara sus primeras
composiciones pictéricas, con
un resultado sorprendente.

0 A partir de 4 afos
@ 37 x35x 11 cm
@ 6 61015

8||410 610152||

+30

proyectos

de pintura

en 3 pasos




pequenos. Llena el Iapiz con agua para descubrir .
las imagenes ocultas. Las imagenes en color "
apareceran y luego desapareceran una y otra vez.
Juegos perfectos para aprender a colorear sin

ensuciarse y para llevar a todas partes.

y luego...
iDesaparece!

Z:g; Surtido Water Magic
o ods. (x 3 u.)
@ o0 MIMILIE

62

Cuadernos de espiral adecuados para los mas Usa el lapiz de agua...

iLa imagen aparecel...

Water Magic

Animales

Un cuaderno de 6
imagenes reutilizables
para colorear con el lapiz
con agua sobre el tema
de los animales.

0 A partir de 3 afios
@ 14,5x26,5x1cm
@ 2 A3079H

011979%523723

5

Water Magic

Dinosaurios

Un cuaderno de 6
imagenes reutilizables
para colorear con el lapiz
de agua sobre el tema
de los dinosaurios.

@ A partir de 3 anos
@ 14,56x26,56x1cm
@ 21004660

5 H01 1979 572509“

CCCTTERRTRERERTRGY
Water

-
wnmagic.



Water Magic

Hadas

Un cuaderno de 6
imagenes reutilizables
para colorear con el lapiz
de agua sobre el tema
de las hadas.

0 A partir de 3 afos
@ 14,56 x26,5x1cm

@ 21004399

011979"565877

Water Magic

Granja

Un cuaderno de 6
imagenes reutilizables para
colorear con el lapiz de
agua sobre el tema de la
granja.

0 A partir de 3 afos
@ 14,5 x26,5x1cm
@ 2. 1003163

5”01 27479“

1979%5

Water Magic

Safari

Un cuaderno de 6
imagenes reutilizables
para colorear con el lapiz
de agua sobre el tema
de animales salvajes.

A partir de 3 afos

14,56x26,5x1cm

000

21004927

01197975

5

CCCLETITITI T
Water

L]
===ag
s ic..._

Water Magic

Unicornios

Un cuaderno de 6
imagenes reutilizables para
colorear con el lapiz de
agua sobre el tema de los
unicornios.

A partir de 3 afos

14,5 x26,5x1cm

2 1005152

586421”

011979

000

5
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Joyas
Brillantes

o & Juego para que los
nifos creen bonitas y
l I originales joyas. Contiene
distintos tipos de cuentas
| s de colores y formas,

pegatinas holograficas
para decorar algunas de
las cuentas y cordones.
iLos ninos se divertiran
tanto haciéndolas como
llevandolas puestas!

|deal para

los pequenos

aficionados a las . )
manua“dades, 0 A partir de 5 anos
los Activity Packs @ 15,56 26,5 3,5 cm
reunen actividades

simples y répidas @ 6 70000

de realizar, con
un resultado muy

006

gratificante para el 877101267700

NiNo.
Arte con
Lentejuelas

Juego para crear 4
bonitos cuadros con
lentejuelas. Es muy
sencillo y el resultado
gustara a todos los nifos.
Hay que retirar el papel
protector y con la ayuda
del lapiz de cera pegar las
lentejuelas siguiendo la
guia de color.

@ A partir de 6 afios
@ 15,6 x26,56x 3,56 cm

n
=
©
O @ 6 70002
(%]
wn
- N0 OO
< 8'"710126"700020

(e)]
~



Arte con
Papel Brillante

Juego creativo para hacer
bonitas creaciones con
laminas de aluminio.
Contiene 8 laminas con

las secciones precortadas.
iEs muy sencillo! Hay que
retirar la proteccion de una
de las secciones del dibujo,
colocar la lamina de aluminio
encima sobre el adhesivo y
frotar con el dedo!

0 A partir de 6 afios
@ 15,5x26,5x3,5¢cm
@ 6 70004

710126700044

8

Kit de
Maquillaje
Kit de maquillaje que
contiene esmalte de
unas, sombra de 0jos,
pintalabios y bonitas
pegatinas y brillantes
para las manos.

O A partir de 6 afos
@ 15,6 x26,56x3,5cm

@ 7001 a0

=

8||710

126

Extensiones
de Colores

Kit para que los nifios
puedan crear y ponerse
bonitas extensiones
en el pelo, decoradas
con cuentas, flores 'y
divertidos colores
para el pelo.

@ A partir de 6 afos
@ 15,5 x 26,5 x 3,5 cm
@ ¢ 70003 O e

8”710126 7 o

00037

pu

5 R
{11 ]
700013 -.°.° "

Manicura
de Fantasia

Set de esmaltes de
distintos colores vy brillos,
ademas de calcomanias,
tiras hologréficas y
brillantitos de colores
para las manos y los
dedos.

0 A partir de 7 afios
@ 15,6 x 26,56 x 3,6 cm
@ 6 70006

8||710126 700068“ *




Pulseras
de la Amistad

Juego para crear Pulseras
de la Amistad con hilos de
colores y cuentas. Para
crear fantasticos brazaletes
de corddn con la rueda
de trenzado de espuma
y disenar las pulseras
con cuentas de estrellas,
pegatinas y cuentas
plateadas.

iDivertido de llevar o para
regalar a los amigos!

@ A partir de 7 afos
@ 15,6 x 26,56 x 3,56 cm
@ 70005

7 051

10126%700

Display
Activity Packs

Expositor con
18 juegos surtidos

@ 26,8 x 48,2 x 22 cm
@ 8 91024

8 H7

101267910245

8

Bolas
Saltarinas

Juego para crear bolas
saltarinas jque brillan en
la oscuridad! Solo hay
que colocar los “cristales”
de distintos colores
dentro de los moldes y
sumergirlo en agua. hay
material para realizar

dos bolas grandes u 8
pequenas.

O A partir de 8 anos
@ 15,6 x26,56x 3,56 cm
@

70007

8“710126 700075H
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reative

Pintar, pegar, manipular,
recortar... Todas estas
actividades ayudan a
desarrollar la creatividad
de los ninos, les ayudan a
estimular su concentracion
y a ganar confianza en si
mismos. Con estos packs
creativos, los padres y los
ninos podran compartir
momentos divertidos con
el aprendizaje y el juego
_ . ) . realizando hermosas
i} 7R s
o

Surtido Creative Cases

6 mods.
o JIN

Teeservice
nta o teu ?*Br'ﬂl‘::“
de Chd

Arts & Crafts

(o]
~
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Pinta tu
Juego de Té

Con este juego, los nifios
podran disehar su propio
set de té de ceramica en
miniatura.

Contiene 12 colores
distintos de pintura
especial para la ceramica,
4 tazas y platos, una
tetera, una jarra para la
leche y una azucarera.

0 A partir de 5 afos
@ 28x20x5cm
@ ° 70023

‘710126 700235“

8 ’

8 ’

Joyeria —
Juego muy completo que sier&‘;“;;
contiene todo el material Joyeria » Bijous
necesario para que los Petlenschmuck
nifios creen todo tipo Joalharia
de joyas y accesorios

que les encantara llevar.
Contiene cuentas de
distintos colores, figuras
de espuma para decorar,
hilos, pegamento brillante,
pendientes y clips para el
pelo.

0 A partir de 5 afos
@ 28x20x5cm
@ ° 70024

‘710126 700242“




Joyas
con Encanto

Juego para crar preciosos
collares y pulseras. El kit
contiene anillas y cuentas
de distintos colores y
materiales, broches
metalicos de animales,
goma elastica e hilo de
color rosa.

0 A partir de 5 afos
@ 28 x20x5cm
@ 5 70025

8“710126 0259”

70

Cintas
para el Pelo

Juego para disefar y
crear cintas para el pelo
originales y bonitas.
Contiene varias cintas de
telas de colores, distintos
modelos de flores de tela
y cuentas.

0 A partir de 6 afos
@ 28 x20x5cm
@ 5 70026

8“710126 700266”




Arte Brillante

nel los nifi Glanzende Kunst
Juegg con el que los nifos Arte Srifante
podran crear 13 cuadros y ar;deiaumu;.,
. : nzende K
25 pegatinas brillantes. Meﬁmﬁt

Para hacerlo, tendran que . Arto Brilfante
retirar el papel protector =
de cada zona, colocar

una lamina de aluminio y
frotar con el dedo para que
quede pegado.

0 A partir de 6 afios
@ 28x20x5cm
@ ° 70027

‘710126 700273H

8 ‘

Luces
de Flores

Con este juego los

nifos podran crear una
fantéstica cuerda de

10 luces de flor para
decorar su habitacion.
Es muy sencillo: colorear
las flores y envolver las
luces LED con flores
metélicas de colores para
crear distintos efectos
luminosos.

0 A partir de 7 afios
@ 28x20x5cm
@ ° 70029

‘710126 700297H

8 ‘ FUNCIONA CON 2 PILAS AA 1,5V INCLUIDAS.
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Centro de
Maquillaje
de la Srta. Pepis

Centro de maquillaje
sUper completo

con cosmética de
calidad testada
dermatoldgicamente.

0 A partir de 5 afios
@ 37,56x27,5x29 cm
@ 2 46621

8||410 46 H

446 6216

S
de Maquillaje
c:enﬁﬂa s 3 Diset
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Magquillaje
de Fantasia
de la Srta. Pepis

Maquillaje de Fantasia con
variedad de pinturas y
purpurinas de calidad y
testadas dermatoldgicamente.
Incluye una base para que
los nifios practiquen y
después se lo puedan aplicar
a ellos mismos. Ademas de
varias plantillas y pegatinas
para tener un maquillaje de
fantasia perfecto.

0 A partir de 5 anos
@ 45 x 27 x 6 cm
@ 6 46658

4104467466582
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Centro

de Unas
de la Srta. Pepis

Las ninas lo pasaran

en grande pintando,
decorando y secando sus
ufas. jIncluye un super
secador y cosmética de
calidad!

@ A partir de 5 afnos
@ 29,8 x 29,8 x7cm
@ 6 46626

8“410 ||

4467466261

© Srta. Pepis

Mechas
de colores
de la Srta. Pepis

Mechas de colores de la Srta.
Pepis esta pensado para que
los niflos puedan crear sus
propios peinados. Incluye

un peine, tizas para colorear
el pelo y otros accesorios
para decorarlo. Todos los
componentes estan testados.

0 A partir de 5 anos
@ 28 x28x 14,5 cm
@ ® 46807

8“410446"468074“

© Srta. Pepis
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Centro de Unas

de Fantasia
de la Srta. Pepis

Set de ufas donde podras
crear maravillosos disefos
para tus uhas. Podras
personalizarlas con pegatinas
y purpurina, para que queden
aun mas bonitas. Incluye

una base para que las ninas
pratiquen y luego se lo
puedan aplicar ellas mismas.

0 A partir de 5 afos
@ 45 x 27 x 6 cm
@ 6 46783

8“410 7831‘|

446"46

.+ ..© Srta. Pepis
o

it %%‘

8 ‘

Estuche de
Maquillaje

de la Srta. Pepis
Estuche con cosmética
de calidad testada
dermatoldgicamente y
un espejo para practicar
diferentes maquillajes.

El tamano del estuche
permite llevarselo a todas
partes.

0 A partir de 5 afios
@ 29,7 x 29,7 x 6,8 cm
@ 2 49244

|41o 492444”

446

© Srta. Pepis



Surtido Creative Cae's

(sl

37841

8

46

37841

Arte Corporal
Brillante

Kit para decorar la piel
combinando lentejuelas
0 un arcoiris con tatuajes

autoadhesivos. Con tatuajes

de colores brillantes para
disenos mas detallados.
ilncluye pegatinas de
diamantes de imitacion para
dar un toque final!

0 A partir de 6 anos
@ 23x23x5cm
@ 5 70028

:rumﬂ.r,.,ﬂ. -
Aot Corpora Brfante

7 Body
fia r"’"‘""d Britvinte

7
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Diseno

de Unas

Kit con 7 colores
diferentes de esmalte
de unas y 2 pintaunas
especiales para hacer
detalles con precision.
Incluye adhesivos para
ufas, y pedreria.

0 A partir de 7 afos
@ 23x23x5cm
@ 5 70030

Estudio de
Peluqueria

Kit para crear peinados
variados gracias a las
extensiones de pelos, las
cuentas y las flores que
se incluyen. Se podra
aportar un toque de color
gracias a las tizas para

el pelo y los tatuajes
dorados.

0 A partir de 7 afos
@ 23x23x5cm
@ 5 70031
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Juegos Preescolares e Infantiles




Caracoles Go!

Juego educativo. Amarillo, azul,
rojo, 3 caracoles estan en la linea

de salida. Cada jugador lanza
el dado y hace avanzar a su

caracol de una flor a otra gracias

al ingenioso sistema medidor del
' e eS‘ : o interior de su caparazon. ¢Quién
sera el mas rapido en conseguir

todos sus pétalos?

@ A partir de 4 anos
@ 26,7 x 26,7 x 7,5 cm
@ ° 60180

410446"601808

8

Memo Fish

Juego educativo de concentracion y
memoria. Cada jugador mira debajo
de un nenufar para saber qué pez
tiene que pescar, pero jcuidado!
porque estos pececillos bromistas
se esconden muy bien y se divierten
cambiando de lugar.

iHay que que estar muy atento para
poder atrapar el bueno!

0 A partir de 4 afos
@ 26,7 x 26,7 x5 cm.
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Gusanitos

Juego educativo. ¢Quien sacara el
gusanito mas largo? Para atraparlos,
gira la flecha y estira de un gusanito
hasta el color indicado. {Con un poco
de suerte, podras sacarlo entero! 2
variantes de juego: colores y nimeros.
Gracias a un sistema de fijacion los
gusanitos se pueden conectar entre
ellos, cada jugador debe juntar todos
los gusanitos que ha conseguido
durante la partida. El que consiga el
gusanito mas largo es el ganador.

@ A partir de 4 afos
@ 26,7 x 26,7 x5 cm
@ ° 49220

Aladino y la lampara
magica

Juego competitivo y cooperativo. El
malvado Mustafa quiere quedarse con
el Genio de la lampara magica. Para
ello tiene que conseguir cinco joyas
escondidas en el desierto de Arabia.
Aladino y la princesa Amira intentaran
impedirselo.

¢ Quién conseguira la lampara magica
para pedir los tres deseos primero?

@ A partir de 4 afios.
@ 27 x 27 x 6,8 cm
@

8 H41

69940

Funciona con 3 pilas AAA 1,5V (LR6) (no incluidas)

Oops Scoops

Juego super divertido de equilibrio
que desafia a los jugadores a
turnarse para apilar las bolas de
helado en ‘Oops’, el cono de
helado. Los jugadores compiten
para construir el helado mas alto.
iCuidado! que el cono tiembla para
hacer que el apilamiento sea aln
mas dificil y hacer que la torre de
bolas caiga.

0 A partir de 4 afos
@ 19x 26,7 x 10 cm
@ 5 407122

719324%071222

¢Cuantas
bolas podras
apilar sin
que caiga?

Juegos Preescolares e Infantiles

Funciona con 2 pilas AAA 1,5V (LROS) (no incluidas)
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El Juego de la_
Verdadera Amistad
Frozen 2 - Disney

Juego de mesa basado

en los personajes de Frozen 2.
Es un juego cooperativo en

el que los jugadores deben
reunir a los amigos de Elsa
antes que Nokk la alcance

a ella. Silos jugadores trabajan
juntos y lo consiguen, jganaran
el juego!

0 A partir de 4 afios
@ 26,7 x 26,7 x5 cm
@ ° 49243

8 “410446“492437‘|

© Disney

Adivina la Peli

Disney

Juego familiar cuyo objetivo
es adivinar la pelicula de
Disney oculta en el panel
destapando ventanitas.

El primero en adivinar 4 pelis
gana la partida.

0 A partir de 4 afios
@ 31,56x26x7,7cm
@ ° 46588

4104467465882

© Disney © Disney/Pixar




Juegos Familiar y Adulto




The vampires

@ A partir de 6 anos
CE) 10x12x3cm
@ ° 19822

7101267198223
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6th Sense Elixir Mixer

Cada afo los mejores magos y
magas rivalizan para ver quién hace
el elixir méas potente durante el
«Festival de magia y hechiceria». Para
conseguirlo se deberan intercambiar
y mezclar inteligentemente suficientes
elixires para sumar 8 puntos.
Intercambiando astutamente los
ingredientes se podran elaborar los
elixires adecuados obteniendo asi
puntos de bonificacion adicionales.

¢ Quién sera el ganador este afo?

@ A partir de 8 anos

@ 10x12x3cm DISPONIBLE
@ 108 EN

VERAN
ARG ©

710126198483

Juego de cartas familiar para
poner a prueba nuestro sexto
sentido. Consiste en predecir el
numero de manos que se van
a ganar en cada ronda. Hay
que pensar bien la prediccion,
iel jugador que mas habilmente
juegue sera el ganador!

DISENO PROVISIONAL

@ A partir de 10 anos
@ 10x12x3cm
@ ° 19821

710126198216
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Animal Rescue Ramen Ink

Juego familiar “Roll&Write” que
recrea un restaurante japonés.
Hay que ayudar al chef Shango

a servir a sus clientes los ramen
mas sabrosos. Hay que elegir
bien los ingredientes y dibujarlos
en los tazones para completar los
pedidos de los clientes.

¢ Quién sera el mejor chef?

Juego familiar “Roll&Write” en el
que los jugadores trabajan en un
refugio de animales. El jugador
elegira un dado y dibujara el animal
en la jaula del mismo color.

Los animales pueden tener crias
que dan puntos extra.

iGanara el jugador que mayor
cantidad de puntos consigal

0 A partir de 8 afios
@ 12,5x18,3x4,2cm

0 A partir de 8 afios
@ 12,56 x18,3x4,2cm

ViDEO ViDEO
@ 219783 DISPONIBLE @ ' 19793 DISPONIBLE

|71O126H197936||

8“710126 197837H
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Bresk!

Juego familiar “Roll&Write” de
cruce de palabras. El jugador
que tira los dados determina las
letras que todos los jugadores
deberan utilizar. Hay que pensar
en palabras largas y colocarlas
de manera correcta como si de
un crucigrama se tratara.

iCada letra vale un punto!

@ A partir de 10 anos
@ 12,6 x18,3x4,2cm
@ 2 19784

|710126 197844‘|

8 ‘

ViDEO
DISPONIBLE

Emotify

iDivertido juego donde pequenos
y mayores se divertiran usando
el lenguaje universal de los
emoticonos! Hay 6 categorias
distintas: entretenimiento,
personajes, lugares, acciones,
marcas y amigos. Los jugadores
deberan intentar que su equipo
adivine de qué se trata usando
una serie de emoticonos.

@ A partir de 10 anos.
@ 27 x 27 x8,5cm
@ ° 62301

‘410446 623015“

8 ‘
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Apalabrados La Ruleta

El juego de palabras para de la Suerte Junior

toda la familia. Divertido juego de mesa
familiar basado en el
programa de TV LA RULETA
DE LA SUERTE.
iGira la ruleta, busca las
consonantes, compra
vocales y resuelve el panel!

0 A partir de 8 anos. 0 A partir de 8 anos.
38,9x27x53cm @ 31,7 x26,3x8,3cm -

@ ° 46931 @ ° 46204 :‘:%

'b“'\cad% p.
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Preguntados 2

Segunda entrega de este
divertido juego de preguntas

y respuestas basado en la
famosa App de movil. Existen 6
categorias distintas con las que
jugar y jdesafiar a tus amigos!

0 A partir de 8 afios.
@ 27 x 27 x8,5¢cm
@ 5 46935

8“410446 469354”

iDesafia tu conocimiento!

T P SOOULNIIORE Sy

ENTRETENIMIENTO DEPORTES ARTE CIENCIA GEOGRAFIA
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Tetris Tetris
Speed 3D

Juego de habilidad y agilidad Juego basado en las piezas
pasado en el conocido juego de Tetris cuyo objetivo es
de Tetris. Cada carta muestra construir un puzle cubo con
la siguiente figura tetrimino que las piezas de siempre. El
hay que jugar. juego tiene 4 retos distintos
iEl primer jugador que se de dificultad progresiva.
quede sin cartas sera el
ganador!

0 A partir de 6 anos. 0 A partir de 6 anos.

@ 9,6x2,2x13,1cm @ 13,6 x5,5x23cm
6 6

@ 19846 @ 10845

7101267198469 7101267198452
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Family Strategy Games

Desarrolla tu estrategia, haz buenas elecciones y
calcula tus posibilidades para tomar las decisiones
correctas que te llevaran a la victoria. Ya sea

en equipo 0 UNos contra otros, estos juegos te
garantizaran las noches mas emocionantes con tu
familia 0 amigos.

Isidore
School of Magic

Los estudiantes de la Escuela de Magia de
Isidore estan entrenados para convertirse en
magos Y brujas, iy tu eres uno de ellos!

Pero, antes de examinarte, debes preparar un
hechizo. Para hacerlo necesitas tres tesoros
raros del Reino de Calandria: una lagrima de la
Ninfa del Agua, un diente del Dragdn de Fuego
y una esmeralda del Gigante de Roca.

iPero estas criaturas no se rendiran sin

luchar! Necesitaras intercambiar ingredientes,
componer hechizos vy, finalmente, ganar los
duelos.

Un juego de mesa magico para jovenes
jugadores disenado por Hidde van Dijk y con
ilustraciones de Roland MacDonald.

0 A partir de 6 afios ViDEO
—_—

DISPONIBLE
@ 20x 27 x6.cm
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Overbooked

¢ Listo para despegar? iNo tan rapido,
comandante! jLos pasajeros aun no han
subido al avion! Bienvenido al aeropuerto
mas transitado del pais. Asegurate de que
cada pasajero tiene un asiento. jMenudo
dolor de cabeza! Algunos pasajeros
quieren sentarse cerca de la ventana y
otros quieren ir juntos. Ademas, el avion
tiene overbooking: hay mas pasajeros que
asientos... ;Podras satisfacer al mayor
numero de clientes?

Un juego rompecabezas de Daryl Chow,
con ilustraciones de Gyom

@ A partir de 8 afos. 0 A partir de 8 afos.
@20x20x4cm @ 20x 27 x6.¢cm
@ 2 62407

8||410 ||624074‘|

446

Harvest Island

En Harvest Island todos los jugadores
son agricultores. Siembran semillas en
sus diferentes campos bajo diferentes
condiciones climaticas para obtener
las mejores cosechas y convertirse en
el mejor cultivador conocido en estas
tierras.

Juego de cartas y habilidad de Chi-
Fan Chen, con ilustraciones de Cinyee
Chiu.

<0 VIDEO
@ ° 62405 (V) DISPONIBLE

Espar
‘410446“624050”

ViDEO 8 ‘
DISPONIBLE

How to rob a bank

iUne fuerzas para entrar al banco y robar
el botin! Un jugador defendera la bancay
los otros seran ladrones con un objetivo:
jrobarle! En este juego estratégico, los
ladrones deberan unirse y planificar

para conseguir el botin. Cuidado, los
guardias haran lo posible para evitarlo.

¢ Conseguira el banco detenerlos antes
de que escapen con el contenido de la
caja fuerte?

Un juego semi-cooperativo de Prospero
Hall, con ilustraciones de Studio Minsk.

@ A partir de 10 afos.
@ 27 x27x6cm
@ ° 62402

8"410446"624029
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Stratego
Original

(2} A partir de 8 afios
@ 40 x26.5x5.5¢cm
@ ° 80516

410446"805169

ViDEO
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Stratego Stratego

Spies & Lies T —— Disney

Durante los ultimos tres dias decisivos Version de Stratego con los

de la guerra, podras seleccionar a tus personajes mas populares de

soldados secretos para enviar a misiones. Disney. Los héroes lucharan

Cada soldado tiene diferentes habilidades contra los villanos.

que afectaran al resultado, pero todos ¢, Son Simba, Peter Pan y Ariel g

tienen un mismo objetivo: ayudar al lo suficientemente fuertes como Sttat

Agente Doble a acercarse al fuerte del para detener a Scar, Capitan ) ¢ Eg

enemigo para conseguir capturar su Garfio y Ursula? :* F Jumﬂﬂ
iGanara el primero que @

bandera.
conquiste el cofre del tesoro!

Un juego de despliegue, deduccion y
engano disefiado por Don Eskridge y con
ilustraciones de Roland MacDonald.

Tiene variantes de juegos para 3-4
jugadores.

@ A partir de 12 anos. 0 A partir de 4 afos.
@ 20x20x4 cm @ 27 x27x6cm

ViDEO ViDEO
FSTTN DISPONIBLE DISPONIBLE
@ ° 62408 % @ 10803

|I4‘IIJ446 624081
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Stratego Stratego

Quick Battle Compact
Version rapida del cléasico juego Stratego, el clasico
Stratego. juego de estrategia cuyo

objetivo es capturar la
bandera, ahora en formato
portatil. Esta version
compacta dispone de un
practico estuche y piezas
magnéticas que permitira
llevartelo a cualquier parte.

Hay dos modalidades de juego:
Stratego Duel y Barrage..

g
;:
W
l'l
d

=

—

0 A partir de 8 afos. 0 A partir de 8 afos.
@ 183x18x4cm @ 24 x156.5x4.5¢cm
@ ' 19820 @ 19819

7101267198209 7101267198193

Practico estuche
para viajar

8 8

Piezas de juego
magnéticas

Compartimento
para guardar
piezas

Juegos Familiar y Adulto

©
(63}




Escape Room
The Game

Juego de mesa adulto que simula una
experiencia Escape Room de verdad.
Con 4 aventuras: Prision Break, Cuenta
atras nuclear, Virus y El templo Azteca.
Ademas se incluye una aventura
introductoria de 15 minutos: el sétano.
El objetivo es conseguir resolver cada
una de las aventuras en menos de

1 hora a través de la resolucion de
enigmas, jeroglificos, adivinanzas,
sudokus, crucigramas... {Suerte en la
aventural jAdelante, el tiempo vuelal

@ A partir de 16 anos.
@ 26,5 x26,5x 11,4 cm
@ ° 62304

8 ”41 0 6“

446"62304

VIDEO

/

. DISPONIBLE /




Escape Room 2
The Game

Juego de mesa adulto que simula una
experiencia Escape Room de verdad.
Con 4 aventuras: Prision Break, Cuenta
atras nuclear, Virus y El templo Azteca.
Ademas se incluye una aventura
introductoria de 15 minutos: el sétano.
El objetivo es conseguir resolver cada
una de las aventuras en menos de

1 hora a través de la resolucion de
enigmas, jeroglificos, adivinanzas,
sudokus, crucigramas... jSuerte en la
aventura! jAdelante, el tiempo vuelal

0 A partir de 16 anos.
@ 26,5 x26,5x 11,4 cm
@ ° 62326

8 H4 104 8H

46"62326

ESTACION
ESPACIiAL

LSRR EA ‘

ABENTE SECRETO

AIEE THEM

Escape Room 3
The Game

Juego de mesa adulto que simula una
experiencia Escape Room de verdad.
Con 4 aventuras: Titanic, Alicia en el Pais
de las Maravillas, El Alba de los zombies,
Otra dimension. Ademas se incluye una
aventura introductoria de 15 minutos: el
sétano. El objetivo es conseguir resolver
cada una de las aventuras en menos de 1
hora a través de la resolucion de enigmas,
jeroglificos, adivinanzas, sudokus,
crucigramas. .. jSuerte en la aventural
iAdelante, el tiempo vuelal

0 A partir de 16 anos.
@ 26,5x26,5x 11,4 cm
G

62332
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Escape Room
Family Edition

Juego de mesa familiar que simula
una experiencia Escape Room de
verdad. Con aventuras tematizadas
en la jungla. El objetivo es conseguir
resolver cada una de las aventuras
en menos de 1 hora a través de la
resolucion de enigmas, jeroglificos,
adivinanzas, sudokus, crucigramas
en familia.

iSuerte en la aventura!l Adelante, el
tiempo vuela...!

@ A partir de 10 anos.
@ 26,5x26,5x11,5¢cm
@ ° 62331

‘410446 623312“
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Escape Room
2 jugadores

Juego de mesa para 2 personas
que simula una experiencia Escape
Room real. Incluye 2 aventuras que
se deberan resolver en una hora:
Prison Island y Asylum. Ademas

Se propone un juego introductorio
de 15 minutos. Se puede jugar
tanto con el crono-decodificador
como con la App Escape Room
the Game, disponible para iOS y
Android.

@ A partir de 16 afos
@ 19x19x 4 cm
@ 8 62328

‘410446“623282“

8 ‘

Escape Room
2 Jugadores - Terror

Juego de mesa adulto para 2 personas
que simula una experiencia Escape Room
real. Incluye 2 aventuras de terror que se
deberan resolver en una hora: La casa
del lago y la pequena nifa. Ademas se
propone un juego introductorio de 15
minutos: Bloody Mary.

Se puede jugar tanto con el crono-
decodificador como con la App Escape
Room the Game, disponible para iOS y
Android.

0 A partir de 16 anos.
@ 19x19x4 cm
@

62318

8H4 6”623183H

1044

Display
Escape Room
2 jugadores

62335

87410446 623350
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Escape Room
Rompecabezas

En esta mezcla de Escape Room

y Rompecabezas, exploraras una : y ;
misteriosa mansion y, pieza a pieza, . Vo ”

irds descubriendo los secretos que R " i GAME o '

esconde. Juega a tu ritmo en modo - 7 ': =) : =]
puzle o usa un cronémetro e intenta . i =Fl L ]

obtener la mejor puntuacion en 1 s - - -

modo Escape Room. Juega con un

amigo o disfruta tu solo de Escape
Room the Game: Rompecabezas.

0 A partir de 16 anos.
@ 20x27,7x5,3¢cm
@

62319

87°4104467°623190

3. RESUELVE LOS
MISTERIOS
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Operation
Escape Room

Juego inspirado en el Escape
Room. Interactivo y con retos que
pondran a prueba las habilidades
de los nifos y los hara trabajar
juntos para resolver los problemas
antes de que acabe el tiempo.
Hay que completar 3 pruebas:
estrategia, azar y habilidad. 3
niveles de dificultad que permitira
jugar a toda la familia.

@ A partir de 6 afnos
@ 32x27x9cm
@ © 407634

8 H7‘1 9324“076340H

Operation
Escape Lab

Juego inspirado en Escape Room. Un
equipo de cientificos esta encerrado
en un laboratorio y el experimento
que estaban haciendo ha salido
terriblemente mal. Para escapar hay
que resolver rapidamente los desafios
del laboratorio, recuperar las claves

y usarlas para detener la reaccion
quimica antes de que sea demasiado
tarde. Se necesitara: habilidad,
estrategia y un poco de suerte para
resolver los desafios.

0 A partir de 6 afios
@ 32x27x9cm
@ ° 407149

0714

Decodificador de
pruebas — reto 2

Temporizador Jaula - Reto 1

gos Familiar y Adulto

on 2 pias Ruleta = Reto 3 Temporizador
03) (no incluidas) Libera al jugadeor
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Nightmare
Aventuras de horror

Experiencia emocionante e inmersiva,
llena de sorpresas, que durara toda una
velada. En Nightmare Aventuras de Horror
cada uno de los jugadores representa

el papel de uno de los hijos Crafton. El
objetivo del juego es descubrir quién maté
a los padres Crafton buscando las pistas
que se encuentran en la vieja mansion
familiar. Se trata de un juego cooperativo
de misterio en el que jnada es lo que
parece!

0 A partir de 16 anos.
@ 27 x 27 x6,5cm

ViDEO
DISPONIBLE
@ ° 62334
4104461623343
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Party & Co.




Party & Co.
Disney

Version de Party&Co para
los mas pequefios de la
casa y con los personajes
de Disney como
protagonistas del juego.
iGanara el primero que
consiga el Mickey-trofeo!

0 A partir de 4 afios.
@ 27 x 27 x8,5cm
@ ° 46504

|410446 465042“

8 ‘

Party & Co.
Disney Princess

Version de Party&Co para los
mas pequenos de la casay
con las Princesas Disney como
protagonistas del juego.
Ganara el primero que consiga
completar la tarjeta de la
princesa escogida.

@ A partir de 5 afos.
@ 27 x27 x8,5cm

S

O @ 46506
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Party & Co.
Junior

Nuevo Party & Co Junior, con

las pruebas de siempre pero
ahora jcon el doble de pruebas

y preguntas actualizadas! El
juego tiene 5 categorias distintas
de pruebas y preguntas para
poder jugar en equipos. Ademas,
tiene dos niveles de dificultad
para ajustarse a la edad de los
jugadores.

@ A partir de 8 afos.
@ 27 x 27 x8,5cm
@ ° 10103

‘icagy
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Party & Co. Party & Co.
Family Original

El Party & Co para jugar en familia, 2000 preguntas

con dos niveles de pruebas: para y pruebas en

ninos y para adultos jDiversion para 5 categorias.

todos! iLa diversion esta
Imita, dibuja, haz locas posturas, aseguradal

contesta a originales preguntas y
supera divertidisimos handicaps.
Pasa momentos geniales con el
Party & Co Family.

Quien llegue primero al final del
recorrido jganal

0 A partir de 8 anos.
@ 27 x27 x8,5cm
VIDEO

@ 6 10118 DISPONIBLE

‘410446 101 186‘|

0 A partir de 14 afos.
@ 27 x 27 x 8,5¢cm
@ ° 10044

4104467100448
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Party & Co.

Trazos

0 A partir de 8 afios.
@ 16x16x5,9 cm
@ ® 10203

4104467102039

Party & Co.

Iniciales

0 A partir de 8 anos.
@ 16x16x5,9cm
@ ° 10204

87410446°102046
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Party & Co.

Ultimate

0 A partir de 16 anos.
@ 27 x 27 x 8,5¢cm
@ ° 10084

‘410 0844‘|

44610

8 ’

VIDEO
DISPONIBLE

Party & Co.

Extreme 3.0

0 A partir de 14 anos
@ 27 x27 x8,5¢cm

ViDEO &
@ 5 10089 DISPONIBLE /;,_‘_ :
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Construcciones




Clasico juego de construcciones. Piezas octogonales
de distintos colores que se pueden montar entre ellas
creando infinidad de modelos.
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Octons
First

Primer juego de construccion
con 48 piezas de plastico
octogonales en colores
pbrillantes que se ensamblan
facilmente para crear una
amplia variedad de modelos.
Siguiendo la guia paso a paso
se puede crear un avion, un
pajaro, un coche... o dejar volar
la imaginacion. jUn juego de
construccion infinito y creativo!

@ A partir de 3 afios
@ 27,7x20x5cm
@ > AO0576L

5 “011979 105769||

48 piezas
de colores

Octons

Juego de construccion con 48
piezas de plastico octogonales
que se ensamblan faciimente,
permitiendo infinitas variaciones
de construcciones. jLa
transparencia de las piezas le da
a sus creaciones una dimension
extra, una verdadera obra
maestra! jSeguir los ejemplos de
las instrucciones o dejar volar la
imaginacion!

0 A partir de 4 anos
@ 27,7 x20x5¢cm
@ ° 1004837

5“011979 579164H

iCrea
emocionantes
modelos
translucidos!

48 piezas
translicidas
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Marble Run
Circuito de bolas

4 piezas de 4 formas
diferentes para construir
un circuito de bolas
gigante. Sigue las
instrucciones de montaje

y juega con las 6 bolas.
Imagina diferentes campos
para hacer girar tus bolas
en el circuito hasta el
fondo.

Clasico juego de construcciones y
circuitos de diferentes alturas.

0 A partir de 4 afios
@ 37 x23x8cm
@ > AO0555K

5||011 54‘

979%1055
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Super Marble Run

iUn conjunto de construccion intrigante
y fascinante! Los nifios pueden crear
pequenos recorridos de marmol
simples o estructuras mas complejas
con las coloridas ranuras juntas. Las
canicas desapareceran dentro de las
columnas, bajando por las rampas

a través de la rueda de paletas y
alrededor de la rotonda. Construir una
variedad de estructuras de marmol
desafiantes proporcionara muchas
horas de diversion.

A partir de 4 afos.

42 x 27 x 8 cm

000

8 1004105

0119791559210
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Glow Super
Marble Run

Construye emocionantes recorridos de
marmol que brillan en la oscuridad con
piezas de colores transparentes y canicas
que brillan en la oscuridad. Mira las
canicas mientras viajan por los toboganes
y tubos transparentes, giran a través de
las ruedas de paletas, rebotan, bajan la
escalera y giran alrededor del vortice.
Apaga las luces, coloca las canicas en las
tapas de inicio que brillan en la oscuridad
y las canicas se ven brillantes también.
iEstan volando por el aire mientras la
carrera de marmol ha desaparecido en la
oscuridad!

0 A partir de 4 anos.
@ 46 x29x8cm
@ ; 1004675

5“011 |

9791575449

jApaga

las luces y
disfruta
de las canicas
brillando!
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Smart Globe
Adventure AR

Globo interactivo educativo

con mas de 25 actividades
educativas (19 en espafiol

y 6 en inglés) con 3 niveles

de juegos y un desafio final. ACTIVIDADES

El nifio podra explorar mas EDUCATIVAS

de 220 paises y aprender

sobre mas de 4.000 datos 3
de interés.

NIVELES DE
JUEGO

A partir de 5 afios

@ 33x33x41cm

° 505044

4”891 5”050449‘|

47

MAS DE

220

PAISES PARA
EXPLORAR

Funciona con 3 pilas
de 1,5 V. tipo AA.
Pilas incluidas.

2 IDIOMAS

MAS DE

10

CATEGORIAS
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Smart Globe
Explore AR

Globo interactivo educativo
con 42 actividades
integradas en espafiol e
inglés. Tiene mas de 20.000
datos de interés de 18
categorias diferentes. Con
este globo terraqueo el nino
podra viajar por el mundo y
explorar el Sistema Solar y
nucleo terrestre. Es el primer
Globo del mundo que se
abre por la mitad.

@ A partirde 5 arios » ACTIVIDADES
@ 34 x 42 x 33 cm \ Y : EDUCATIVAS

@ ° 505024
0N
89 050241

4’ 1475

El mapa se abre y sirve de
base para explorar el interior
° de la tierra y descubrir todos

. . ®  |os planetas.
Funciona con 3 pilas o P

de 1,5 V. tipo AA.
Pilas incluidas.
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